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تكنولوجية

, يونيو  | كتبه أريج مواسي

ــالفطرة يجــد الأهــل صــعوبة في إبعــاد الأبنــاء الذيــن يعرفــون كجيــل digital native أي الــرقميين ب
والذيــن ولــدوا في محيــط معــزز بــالأدوات التكنولوجيــة كالحاسوب والهواتف الذكيــة، وكذلــك الألعــاب
التكنولوجيــــة التفاعليــــة ومــــا تحملــــه مــــن أدوات مثــــل البليســــتيشن، الوي، الإكس بــــوكس، هذا
التحدي أمر يعاني منه الكثير من الأهالي، رغم محاولتهم إشراك أطفالهم بفعاليات اجتماعية بعيدًا

عن التكنولوجيا.

برأيي من الصعب منع الطفل من استخدام التكنولوجيا، إلا أنه يجب الحذر والاهتمام بمراقبة لعب
الطفـل، كذلـك تـوفير بيئـة آمنـة ومبنيـة علـى الثقـة والمشاركـة معـه، وذلـك لحمايـة خصوصـية الطفـل
ومنــع تعرضــه لتنمــر إلكــتروني أو مــا شــابه، وأحــد البــدائل لذلــك توفير ألعــاب تكنولوجيــة محسوســة

ومبنية على اللعب والتركيب اليدوي المحسوس وليس فقط لمسة الهاتف الذكي أو التابلت.

اللعــب مهــم جــدًا لتطــور الطفــل، ويعــزز لــديه مهارات تساعــده علــى الاســتكشاف والبحث ومواجهــة
التحديات وكذلك التواصل عبر اللعب مع آخرين، في مادة سابقة قمت بكتابتها بالتعاون مع الزميلة
أمـيرة جمال، تحـدثنا عـن دور الألعـاب التربـوي وانعكاسـه علـى تطـور الطفـل، “يتـم إدمـاج اللعـب مـع
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الأساليب التعليمية لتعليم الطفل مبدأ تحقيق الهدف، حيث تحتوي معظم الألعاب على تعاملات
ديناميكيــة وروايات تحفيزيــة بالإضافــة إلى التحــديات القائمــة علــى المنافســة”، هذا الأمر نتيجــة كــون
الألعاب توفر بيئة جيدة للتحفيز من جهة والانضباط من جهة أخرى، وعليه فإن الطفل بالإضافة
لتعلمه الذاتية وتطويره استراتيجيات عمل فهو أيضًا يكون جاهزًا للتنافس مع الآخرين أو مناقشة

من حوله عن أدائه في اللعب.

أخذت مجموعة التعلم الإبداعي في مختبر MIT MEDIA LAB على عاتقها تطوير برمجيات وأدوات
تكنولوجيــة تــوفر تجربــة تعلــم ولعــب ممتعــة للأطفــال، من خلال أدوات متاحــة للجميع لتصــل لأكــبر
يع رائعـة وفـرت تجربـة انكشـاف عـدد ممكـن مـن  النـاس، من مجموعـة البحـث هـذه انطلقـت مشـار
مثيرة لاهتمام الباحثين والعاملين في قطاع التربية التكنولوجية، فمثلاً برمجيات Scratch انطلقت
مـــن المختـــبر هنـــاك، كمـــا أن ألعـــاب إبداعيـــة كثـــيرة للأطفـــال تـــم تطويرهـــا مـــن قبـــل خريجـــي هـــذا

المختبر، ومن الجدير بالذكر أن شركة ألعاب ليغو العالمية  أحد الداعمين لهذا المختبر.

ســأعرض هنــا بشكــل مختصر بعــض المعــدات والألعــاب التكنولوجيــة الــتي تشجــع علــى تجربــة لعــب
ممتعة وبنفس الوقت تدرب الأطفال على التفكير واستخدام المنطق.

(Littlebits) ليتل بيتس

“نحن نخترع العالم الذي نريد أن نعيش فيه” بهذا الشعار الجميل أضاءت إعلانات شركة ليتل بيتس
يز القدرات لدى أي شخص على أن يكون شوا مدينة نيويورك، تهدف هذه الشركة الناشئة إلى تعز
عالمًــا مبــدعًا ومنتجَــا مــن خلال أدوات إلكترونيــة هــي أشبــه بقطــع الليغــو والبلــوك blocks، أسســت

.MIT هذه الشركة على يد اللبنانية آية بدير، وهي أيضا خريجة مختبر الميديا لاب في جامعة

وتعمـــل الشركـــة علـــى تصـــميم معـــدات تكنولوجيـــة لتشجيـــع الجميـــع علـــى الاهتمـــام بالهندســـة



والتكنولوجيــا والتعلــم الابــداعي، الأمر الــذي يتيــح للجميــع الابتكــار التكنولــوجي دون أن يكــون ذلــك
حكرًا على متخصصي الهندسة أو علوم الحاسوب، وتقدم الشركة الدعم للعامل في التربية من خلال
منصتها الإلكترونية، كذلك توفر دروسًا وأفكارًا عديدة لتعلم الأطفال والمربين كيفية استخدام العدة.



(Makey Makey) ميكي ميكي
يو من خلال لمس حبات الليمون؟ أو أن تعزف البيانو عبر ضرب الموز؟ هل تخيلت أن تلعب لعبة مار

Makey Makey هي عدة ابتكارات متاحة للجميع لتحويل أدوات نستخدمها كل يوم لأدوات قابلة
للمـس وتوليـد تفاعـل معهـا مـن خلال الحاسوب، العـدة بسـيطة جـدًا وتتكـون مـن لوحـة إلكترونيـة،
خيــط USB، ملاقــط التمســاح، تمكن العــدة مــن اللعب واســتخدام لوحــة المفاتيــح وغيرها، والعــدة
مناسبة لاستخدامات أجيال عديدة، ويمكن إجراء تجارب مختلفة باستخدامها واستخدام الألعاب

.Makey Makey المتوفرة عبر منصة موقع

قرطاس Qirtas – ساعة الفيل



تحـت مبـدأ اصـنع تراثـك، انطلقـت شركـة قرطـاس لتبحـث في تـاريخ الآلـة والابتكـارات في العـالم العـربي
والإسلامـــي والـــتي أسســـتها ســـجى المزيني، فكـــانت ساعـــة الفيـــل أولى إنتاجـــات قرطـــاس ثلاثيـــة
الأبعاد، وقد تم دعم مشروع ساعة الفيل من خلال تمويل جماعي حصد نحو  ألف دولار من
يــق يــق اللعــب والاســتكشاف عــن طر  مساهمًا، هــدف المــشروع الأســاسي هــو التعلــم عــن طر

التجربة والمتعة.

(Chibitronics) تشيبتر أونكس
علـــى دفـــتر لإعـــداد الـــدوائر الكهربائيـــة بشكـــل إبـــداعي ومـــن خلال  Chibitronics تحـــوي عـــدة
يــات رسومــات، تحوي الرزمــة علــى أسلاك نحاســية قابلــة للالتصــاق، ملصــقة ضوئيــة، ملاقــط، وبطار



صغيرة، يمكن من خلال هذه الملصقات تكوين دوائر كهربائية ضوئية وكذلك صوتية بشكل إبداعي
وجميل.

أجــد أن ســعر العــدة مبــالغ بــه نوعًــا مــا، رغم أنهــا تجربــة جميلــة وممتعــة، يمكــن شراء القطــع بشكــل
متفرق وإيجاد بدائل للعدة في نهاية الأمر.

(OSMO) أوسمو



الذكـاء الصـناعي في طريقـه لاقتحـام ألعـاب الأطفـال، وخـير دليـل علـى ذلك عـدة لعبـة OSMO، يتـم
ربط جهاز الأوسمو بالآيباد، ويوضع على كاميرا الآيباد لتساعد على تكبير مساحة اللعب، توفر منصة
الأوســمو ألعابًــا تفاعليــة عديــدة مــن خلال تطبيقاتهــا خــا إطــار الجهــاز لتعطي الطفــل تجربــة لعــب

خا الجهاز بشكل حركي وملموس وبتواصل مع محيطه الخارجي.

(Arduino) آردوينو

آردوينو هي لوحة تطوير إلكترونية مفتوحة المصدر ويتم استخدام لغتها الخاصة والشبيهة بلغة سي
بالأساس لبرمجة مشاريع إلكترونية تفاعلية، كبرمجة المجسات مثلاً، استخدام اللوحة والبرمجة من
خلالها بسيط مقارنة بلوحات إلكترونية أخرى، كذلك فإن ثمنها الرخيص نسبيًا يجعل البرمجة من

خلالها متاحة للجميع خاصة أنها مفتوحة المصدر.

https://www.arduino.cc/


ــاج مرحلــة متقدمــة مــن القــدرات ــا، إذ إنهــا تحت ــو مناســبة للأطفال بعــد ســن  عامً لوحــة آردوين
البرمجية، أضف لذلك أنها لا تصنف كلعبة، ولكنني وجدت من المناسب تقديمها. 

عــبر صــفحة مشاريع الأطفــال على موقــع آردوينــو تتــوفر معلومــات عن مشــاريع مناســبة للأطفــال
ويمكن تطبيقها من خلال اللوحة.

هناك أيضًا لوحة تطوير إلكترونية إبداعية adafruit طورت على يد المهندسة ليمور فرايد، وهي أيضا
خريجــة معهــد MIT، برمجيــات اللوحــة تعتمــد بالأســاس علــى لوحــة آردوينو والاختلافــات بينهمــا

بالأساس في قوة المعالج.
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