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ير: نون بوست ترجمة وتحر

بينما استخدم المسرح شتىّ أنواع التأثيرات الفنية، من الإضاءة إلى الصوت، منذ مئات السنين لجعل
يـدة لإضافـة بُعـد مميزّ إلى كـثر واقعيّـة للجمهـور، تقـدم التقنيـات الرائـدة الحديثـة طريقـة فر التجربـة أ
العروض. إن مجال المسرح يختبر تقنيات غامرة، بما في ذلك الواقع الافتراضي والواقع المعزز والواقع
المختلط، لمعرفة كيف يمكن لهذه الوسائل الجديدة أن تقود شكل الفن في اتجاهات جديدة. فيما

يلي، بعض الشركات التي تدفع الحدود في هذا المجال. 

المسرح الوطني 
، كتوبر من سنة منذ ليلة افتتاح مسرحية هاملت من بطولة بيتر أوتول في  تشرين الأول/ أ
كثر من عشرين كثر من  مسرحية. ومنذ ذلك الحين، نظم المسرح الوطني أ أنتج المسرح الوطني أ
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 كل سنة.
ٍ
إنتاجا جديدا وألف عرض

في سنة ، أطلق المسرح الوطني “الأستوديو الغامر لرواية القصص” لاختبار كيف يمكن للواقع
الافــتراضي والواقــع المعــزز أن ينــدمجا في الأعمــال المنتجــة لتحسين تجربــة الجمهــور. ويُــذكر أن أحــدث
كسنتشر” لخلق تجربة واقع توظيف للتكنولوجيا في المسرح الوطني كان في خضم شراكة مع شركة “أ
افــتراضي لمصاحبــة عــرض “أول كــاينس أوف ليمبــو”. مثلــت التجربــة اكتشافــا للأنمــاط الموســيقية
ــن الحــاضرين مــن يــق فيــديو بزاويــة  درجــة مكّ ــالمجتمع الكــاريبي البريطــاني، عــن طر الخاصــة ب

مشاهدة العرض من أي زاوية.      

 تحــدثتُ لتــوبي كــوفي، رئيــس التطــوير الرقمــي للمسرح الــوطني، الــذي أخــبرني بأنــه: “لطالمــا اســتخدم
المسرح التكنولوجيــا، وهــذا ليــس أمــرا جديــدا، لكــن مــا نحظــى بــه اليــوم هــو موجــة جديــدة مــن
كثر التكنولوجيا التي تقدّم إمكانية وجود أنواع جديدة من المسرح ورواية القصص بشكل عام. ولعل أ
الأشياء إثارة بالنسبة لي هي رؤية الكتّاب والمخرجين والمصممين يعملون مع تقنيين مبدعين، ورؤية
حماسهم وهم يستكشفون طرقًا جديدة لمشاركة ابداعاتهم في رواية القصص مع الجمهور. هذا ما

نفعله في المسرح الوطني”. 

كــد كــوفي “نحــن نــدرك أهميــة هــذه الفرصــة ونطبقهــا لتطــوير أشكــال جديــدة مــن الأداء، وأشكــال أ
جديـدة مـن روايـة القصـص. ولكـن ينبغـي أن تُنجـز بطريقـة صـحيحة وبنفـس مسـتوى الحرفيـة الـتي
ــــوا روّادا في اســــتخدام ــــاج رواة القصــــص إلى أن يكون ــــة المسرح. يحت نوظفهــــا للأعمــــال علــــى خشب

التكنولوجيا، وليس العكس”.

أقر كوفي بأنه “من بين كل الأعمال التي أنتجناها من “الأستوديو الغامر لرواية القصص”، كانت ردة
كيــد أفضلهــا. مــن الواضــح أن هنــاك رغبــة في اكتشــاف هــذا النــوع مــن العمــل فعــل الجمهــور بالتأ
الجديد، خاصة أنه استقطب جمهورا يزيد على  ألف شخص على مدار خمسة أشهر لمشاهدة
أول تركيــب للواقــع افــتراضي خــاص بنــا في ســنة ، إضافــة إلى أن  بالمئــة مــن الجمــاهير الــتي
شملها الاستطلاع يقولون إن عرض “درو مي كلوز” قد زاد من توقعاتهم لما يمكن أن يفعله المسرح في

وقت سابق من هذه السنة”. 



تـدرس المسرحيـة “أغلـي لايـز ذا بـونز” اسـتخدام الواقـع الافـتراضي في علاج الجنـود الذيـن يعـانون مـن
ــة القصــص” مــن المسرح اضطــراب مــا بعــد الصدمــة. بفضــل الشراكــة بين “الأســتوديو الغــامر لرواي
الوطني و”فيرست هاند” و”أتش تي سي فايف”، يمكن للجمهور تجربة “كول”، العلاج المرتكز على

الواقع الافتراضي للسيطرة على الألم. 

شركة رويال شكسبير
يا يضم  شركة بريطانية، ستستخدم معارفها وخبراتها في تقود شركة “رويال شكسبير” ائتلافا تجار
مجال المسرح والأداء ومجال الموسيقى وإنتاج الفيديو والألعاب وقطاع الأبحاث لتحديد كيف سيختبر
الجمهـور الأداء المبـاشر في المسـتقبل. ويعـد هـذا المـشروع جـزءًا مـن برنـامج “مشاهـد المسـتقبل” الـذي
أنشــأه “صــندوق تحــدي الاستراتيجيــة الصــناعية” الحكــومي، الــذي تقــدمه جمعيــة “المملكــة المتحــدة

للبحوث والاختراعات”.

تحدثتُ إلى سارة إليس، مديرة التطوير الرقمي في شركة “رويال شكسبير”، التي قالت إن: “الابتكار
ية، مع تزايد عدد الطرق الجديدة التي يمكن من خلالها الرقمي في الفنون والثقافة يمر بلحظة محور
للجمهـــور تجربـــة الأداء الحـــي باســـتخدام التقنيـــات الجديـــدة والناشئـــة. تتطـــور الثقافـــة مـــع تقـــدم
يـد مـن الفـرص الـتي يمكـن تطويرهـا وتجربتهـا لتقـديم هـذه التكنولوجيـا إلى التكنولوجيـا، وهنـاك المز

الجماهير العالمية”.

في سياق متصل، أضافت إليس: “لقد منحنا مشروع “مشاهد المستقبل” الوقت والمساحة والموارد،
ية. وفي الواقع، تعمل بعض أفضل العقول لاستكشاف والغوص في موارد البحث والتطوير الضرور



في الصناعات الإبداعية وقطاع الأبحاث معًا في هذا التعاون الفريد للنظر بشكل صحيح في الإمكانات
المستقبلية للأداء المباشر وما يعنيه ذلك بالنسبة للمسرح والقطاع الإبداعي والجماهير في جميع أنحاء

العالم”. 

كدت إليس أن “شركة “رويال شكسبير” هي الشريك الأساسي، ولكن كل الجمعيات المشاركة كما أ
تقـترح شيئـا جديـدا بنـاءا علـى تجاربهـا في العمـل بالتقنيـات الغـامرة والأداء المبـاشر. بينمـا نطـور ونختـبر
الفرص، من خلال الجمع بين شراكات وقطاعات جديدة لم تعمل مع بعضها البعض، يمكن أن نرى
نتيجة الجهد المبذول، خاصة في تعاون شركة “بانش درانك” مع “فيلهرمونيا” في لندن على عمل

صوتي مميز، ومفهوم تشريك الجمهور والفرص التجارية لشركة “أي تو ميديا”.   

ل هــذه الرحلــة الــتي نمــر بهــا بواســطة “نســتا” بحيــث يمكــن مشاركــة الخــبرات في جميــع أنحــاء تُســج
كبر التحديات ليست التكنولوجيا، بل إنها الناس وثقة الأشخاص الذين الصناعة. لكن واحدة من أ
يستخدمون تلك المهارات وفهم أن ذلك ليس تهديدًا. هذا المشروع سوف يساعد في التغلب على

ذلك”.

واصلت قائلة: “سوف يوضح جمهور المستقبل ما يمكن تحقيقه إذا كنا واثقين من أنفسنا واحتضنا
التكنولوجيـا. نتيجـة لذلـك، يعـد الجمهـور هـو مفتـاح هـذا النجـاح، مـع العلـم أنـه لا يُصـنف الجمهـور
حسب العمر أو الموقع وإنما يجب أن يتألف من جميع الأجيال. كما لا نريد إنشاء جمهور محروم من
حقوقه ومستبعد من قبل الوسائل التكنولوجية، فضلا عن أنه يشعر أن المسرح ليس مخصصا له”. 

وأضافت “نحن الآن في خضم المشروع، ونعمل على جوانب مختلفة تتعلق به. خلال شهر حزيران/



يونيو ، سنجتمع لإظهار ما يمكن تحقيقه في جميع المراحل المتعلقة بالمستقبل. أستطيع أن أرى
أن هناك إمكانية حقيقية لتقديم تجربة للجمهور لم يسبق لها مثيل من قبل، وهذا أمر مثير للغاية”.

، ليست هذه هي المرة الأولى التي جربت فيها شركة “رويال شكسبير” هذه التقنية. في سنة
ييل باعتبارها صورة رقمية، وتم عرضها مباشرةً وفي شمل إنتاجها لمسرحية “العاصفة” شخصية أر
الوقت الفعلي. ارتدى الممثل مارك كوارتلي بدلة لالتقاط الحركة، مما سمح بعرض حركات “الآلهة”
ييل على المسرح، بما في ذلك الطيران والتحول إلى نسخ مختلفة من الروح باستخدام تقنية إنتل. آر
وقد جاءت هذه المسرحية احتفالا بمرور  عام على وفاة شكسبير. وأنُتج هذا العمل بالتعاون

مع شركة “إنتل” واستوديوهات “إيماجيناريوم”.

ييل على المسرح يرتدي بدلة التقاط الحركة. خلال المسرحية، هناك “حوار” بين الممثل الذي يلعب أر
ييل. الممثل والأفاتار، حيث يتراوح بين الشخصيتين بصفته آر

سومناي
إن سومنـــاي تقنيـــة تقـــدم تجربـــة مسرحيـــة غـــامرة تجمـــع بين الواقـــع الافـــتراضي ومجموعـــة ماديـــة
كثر التقنيات التي أثارت وممثلين مباشرين لخلق تجربة فريدة من نوعها. أصبحت سومناي إحدى أ
جــدلا كــبيرا ســنة  عنــدما غمــرت المســتخدمين  بســلسلات حلــم مــن الواقــع الافــتراضي أثنــاء
“عيـادة النـوم”، الـتي تسـاهم في تحفيز الحـواس مـن خلال منصـات الحركـة والأصـوات ثلاثيـة الأبعـاد



والتفاعل البدني. وعاونت شركة إنتاج “هابي فينيش” مع شركة الترفيه “دوتدوتدوت” لخلق هذه
التجربــة، الــتي وصــفها مؤســس دوتدوتــدوت، أدنــدرو ماكغيمــاس، بأنهــا “معقــدة وصــعبة وطموحــة

للغاية”.

عرض الواقع المعزز
أسسـت  ساشـا كرمـدلين مـن تـل أبيـب عـرض الواقـع المعـزز، وهـي عبـارة عـن منصـة اجتماعيـة لبـث
الواقع المعزز تتيح للجمهور تجربة أنواع مختلفة من الواقع في الوقت ذاته باستخدام نظام تشغيل
واحد، الذي يمكنّ من مزامنة محتوى الواقع المعزز مع عدد غير محدود من الأجهزة للحصول على
كبر فائدة عادت بالنفع على تجربة جماعية فريدة من نوعها. وفي هذا السياق، أخبرتني ساشا: “إن أ
ــانون يســبقون ــوقت الحــالي، أصــبح الفن ــه هــي الجــانب التفــاعلي للواقــع المعــزز. في ال مجــال الترفي
التكنولوجيـا، لذلـك تحتـاج التكنولوجيـا إلى تلبيـة احتياجـات الفنـانين. في عـالم مثـالي، يعـد المحتـوى هـو

العنصر المستقطب للتكنولوجيا”.

في الآونة الأخيرة، عززت شركة إنتاج مسرح “جشر” مسرحية غوليفر، وهي مسرحية للأطفال تطلب
من الجمهور ارتداء سماعات رأس ميرج، بهاتف ذكي مبرمج في وقت معين بهدف الاستمتاع بمحتوى
الواقع المعزز. وتعتقد كريندلين أن مستقبل البث قائم على الواقع المعزز( على غرار ما يحدث في عالم

الموسيقى والفيديو)”.



كوسموس ويثين أس
يـــح الحـــدود الفاصـــلة بين الواقـــع تعـــد مسرحيـــة كوســـموس ويثين أس مسرحيـــة لسرد قصـــص تز
الافتراضي والأداء. وتقوم هذه المسرحية على إدخال المشاركين إلى ذهن “أيكن”، وهو رجل يبلغ من
العمر  عامًا مصاب بمرض الزهايمر يحاول يائسًا التمسك بذكريات طفولته. تستخدم المسرحية
مهارات فناني التعليق الصوتي والموسيقيين والملحن الذي يضمن في الأحداث قرابة  صوتًا. وتعد

التجربة عبارة عن إنتاج مشترك من شركة “ساتور تاك” و”أي باهن”، و”ساتور ستوديو”.

يتألف المشاركون من مجموعتين: ممثل واحد يرتدي سماعة وأربعة يقفون خلف الكواليس. وحيال
هذا الشأن، أفاد مؤسس “ساتور ستوديو”، توباك مارتير، الذي شارك في تأسيس شركة ساتور تاك:
“أردنـا أن يـدرك الشخـص الـذي يعيـش التجربـة، وهـو يرتـدي سـماعات الـرأس، أصواتًـا مختلفـة بنـاءً
علـى مـوقعه ويسـتقبل صـوت الممثـل مبـاشرة في آذانـه، في حين أن بقيـة الأصـوات تـأتي مـن مسـتوى

بيئي آخر”.

ذي أندر برزنتس
مرة أخرى في سنة ، أثار الواقع الافتراضي نقلة في لغة سرد القصص. بعد مرور سنتين، حقق
استوديو “تاندر كلوز” نجاحا مرة أخرى بإصدار مسرحيته الجديدة “ذي أندر برزنتس”، التي أنتجها
بالتعاون مع شركة “بيهول”. أطلقت مسرحية “أندر برزنتس” لأول مرة في مهرجان صندانس، وهي



متاحة الآن على  سماعات الواقع الافتراضي أوكيلس كاست ليحاول أي شخص تجربته. 

إذا حــاولت ذلــك، فســتعيش تجربــة مميزة تربــط بين المسرح الحــي المــدمج بــالواقع الافــتراضي. علــى
عكس تجارب الواقع الافتراضي الأخرى، يتعرف المستخدمون على ممثلين حقيقيين يقدمون عروضًا

. حية ومكتوبة. من المتوقع أن تستمر العروض حتى أوائل سنة

تعليقًــا علــى أســلوب الأداء، قــالت المــديرة المساعــدة في أنــدر برزنتــس، تــارا أحمــدي نجــاد، والمؤســسة
يه، والأداء بلبــاس امــرأة، والكوميــديا المرتجلــة، المشاركــة في بيهــول: إن “هنــاك تــداخلا بين فــن الكبــار
والأداء بالقناع ومسرح الدمى”. علاوة على ذلك، لا يمكن للاعبين التحدث في مسرحية على عكس
الممثلين. وبإمكــانهم اصــطحاب أفــراد الجمهــور علــى خشبــة المسرح بهــدف التفاعــل معهــم أو حــتى

“معاقبتهم” على أي سوء سلوك يقومون به من خلال وضعهم في القفص.

المصدر: فوربس
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