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 من
ٍ

ظهرت العديد من التقنيات الحديثة في عصرنا الحاليّ التي كانت في يومٍ من الأيام مجرد ضرب
ضروب الخيال، ومن ضمن تلك التقنيات تقنية الواقع الافتراضي VR التي تنقلك من العالم الواقعي
 آخر مبني على الخيال تعيشه كأنك في الواقع، تتحكم به وتتحرك فيه بحرية لدرجة تُثير لديك

ٍ
إلى عالم

الشك بأن ما تراه مجرد خيال.

ية لها عُرفت باسم الواقع المعزز AR، وهي تقنية جديدة قلبت إلى جانب ذلك برزت تقنية أخرى مواز
موازين الحياة الواقعية بقدرتها على إضافة تفاصيل عديدة إلى عالمك الحقيقي.

Virtual مــــا هــــو الواقــــع الافــــتراضي
Reality؟

الواقع الافتراضي هو عالم يصنعه الحاسوب بطريقة مجسمة ثلاثية الأبعاد، بحيث يُمكنك أن تتحرك
فيــه وتعيــش مغــامرات عديــدة خلالــه بمساعــدة بعــض الأجهــزة التقنيــة المرافقــة، مثــل خــوذة الــرأس

المخصصة والنظارات والسماعات وقفازات خاصة تُمكنك من مسك الأشياء في عالمك الوهمي.
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Augmented مـــــا هـــــو الواقـــــع المعـــــزز
Reality؟

هي تقنية حديثة تشبه إلى حدٍ كبير تقنية الواقع الافتراضي، لكن مع اختلاف جوهري بارز، وهو أن
المسـتخدم سـيتمكن مـن رؤيـة مشاهـد وهميـة في محيطـه الحقيقـي بعـرض 2D وD، حيـث تنـدمج

.AV المشاهد مع الواقع الحقيقي للمستخدم لتُنتج ما يُعرف بالواقع المعزز أو

كثر الصناعات جذبًا لكل ما هو حديث، فما إن تظهر تقنية حديثة أو تعتبر الصناعة العسكرية من أ
نهج جديد، إلا وكان المجال العسكري أول المستخدمين لها، وهذا الشيء ينطبق على تقنيتي الواقع

الافتراضي والمعزز.

يــر الــذي ينــد في ملــف التكنولوجيــا والــدفاع، على أهــم الاســتخدامات لتلــك نتعــرف في هــذا التقر
التقنيتين في المجال العسكري:

يب اسـتخدام  تقنيـتي AR & VR في تـدر
ية الجنود بالمجالات العسكر

يبات العسكرية، لأدركنا أهمية هاتين التقنيتين إذا علمنا أن  من أصل  جنديًا يتوفون في التدر
في التدريب دون خسارة الأرواح، إذ تعتبر هاتان التقنيتان آمنتان جدًا إضافةً إلى أنهما أقل تكلفة.

ويتضمن التدريب استخدام شاشات العرض المثبتة على الرأس (HMD) وقفازات البيانات ليتمكن
العسكريون من التفاعل مع الأشياء داخل بيئة افتراضية. وينقسم إلى أنواع تشمل كل المجالات:

يب الجوي التدر
اســتخدام تقنيــة الواقــع الافــتراضي في التــدريب علــى الطــيران مقارنــة بالطــائرات الفعليــة يكــون أقــل
يبات ولكن دون التسبب في ضرر مادي تكلفة، بالإضافة إلى إمكانية إدخال عنصر خطر في هذه التدر

حقيقي للمتدربين.
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يب المظليين تدر
استخدام هاتين التقنيتين في التدريب على الهبوط والتعامل معه في أجواء مناخية مختلفة وبيئات
تضاريسية قاسية يتيح تجربة هذه الحالة والتفاعل معها حتى إن ارتكبت أخطاء والاستفادة دون

خسائر مادية أو خسائر فى الأرواح.



يب الطبي الميداني التدر
ــــة في الظــــروف ــــى العمــــل بسرعــــة ومهني ــــة العســــكرية قــــادرة عل يجــــب أن تكــــون الفــــرق الطبي

الخطرة، ويتطلب أن يكون الجندي متأهبًا لأي حالة طارئة والتعامل معها بسرعة لإنقاذ الأرواح.

ــاء والمســعفين الخــبرة اللازمــة في ــدريب بتقنيــتي AR وVR، اللتين أعطتا الأطب ــدة الت ــا يظهــر فائ وهن
حالات القتال.

https://www.weforum.org/agenda/2018/04/soldiers-are-training-in-virtual-environments-generated-from-real-cities


يب على القتال التدر
لتدريب الجنود على المواقف القتالية في البيئات الخطرة، حيث يتوجب عليهم تعلم كيفية التصرف
بطريقــة مناســبة. تمكنهــم هاتــان التقنيتــان مــن القيــام بذلــك ولكــن دون تعرضهــم لخطــر المــوت أو

لإصابة خطيرة.

يب البحري التدر
تستخدم تقنيتا الواقع الافتراضي والمعزز في تدريب الجنود على الملاحة البحرية وتزويدهم بالخبرة في
التعامــل مــع أي مخــاطر محتملــة في البحــر وقيــادة الســفن وقــت الســلم والحــرب للتــدريب  بأقــل

خسائر.

https://thinkmobiles.com/blog/virtual-reality-military


اســتخدام التقنيتين AR&VR في ساحــات
المعركة

تقدم هاتان التقنيتان تطبيقاتٍ عديدةً في المجال العسكري للقوات البرية والجوية والبحرية، إذ تعد
 على ذلك، إذ يستطيع

ٍ
لوحات العرض الافتراضية أو العائمة (Heads-Up Display) أفضل مثال

الطيــارون اســتخدامها لأنهــا عمليــة، فلا يحتــاج الطيــار أن يقــوم بــأي حركــةٍ أو أن يــدير رأســه، بذلــك
يستطلع كل المعلومات الرئيسية دون أن يتشتت انتباهه.

تشتمـل المعلومـات المعروضـة أمـام الطيـار ارتفاعه وسرعته وخـط الأفـق وزوايـا انحرافـه، كمـا يمكـن أن
تُعرض معلوماتٌ عن الأجسام الغريبة مثل سرعتها وغير ذلك من البيانات المهمة.

Head-mounted يمكـــن كذلـــك اســـتخدام هـــذه التقنيـــة لـــدى الجنـــود المشـــاة مـــن خلال تقنيـــة
display التي يرمز لها اختصارًا HMD، وذلك من خلال خوذٍ يرتديها الجنود يستطيعون استعراض

إحداثياتهم من خلالها، ومعرفة مواقع العدو وتمييزهم.

يمكن أن تثبت كاميرات في الخوذ، ويستطيع الجنود من خلالها استطلاع المحيط من حولهم دون
 على المراقبة من

ٍ
 كامل

ٍ
تعرضهم للإصابة، وكما الحال عند الطيارين، فمن المهم تركيز الجندي بشكل

، وهنـــا تكمـــن أهميـــة
ٍ
حـــوله، وقـــد يـــؤدي تـــوقفه لحظـــةً واحـــدةً لمعرفـــة إحـــداثياته لتعرضـــه لخطـــر

هاتين التقنيتين.

https://www.classvr.com/virtual-reality-industry-work/vr-military-defence-training


ية AR&VR في الصناعة العسكر
يســــتفاد مــــن هــــاتين التقنيتين فى التخطيــــط  لهيكلــــة المعــــدات والآلات العســــكرية مســــبقًا قبــــل
تصــنيعها، مما يســهل علــى المصــممين تعــديل واقــتراح تغــيرات علــى التصــميم قبــل دخــوله مرحلــة

التنفيذ، وعرضها على الممولين لإقناعهم بمدى أهمية التصميم ودفعهم للإنفاق بسخاء عليه.

https://theconversation.com/military-needs-a-more-realistic-approach-to-virtual-reality-58552


اســــــــــتخدام  AR&VR في العلاجــــــــــات
النفسية للجنود

يمكـن للجنـود الذيـن يعـانون مـن صدمـة في ساحـة المعركـة وغيرهـا مـن الحـالات النفسـية أن يتعلمـوا
كيفية التعامل مع أعراضهم في بيئة “آمنة”. 

وهــــذا لــــه تــــأثير في تقليــــل الأعــــراض ومواجهــــة مرضهــــم وعلاجــــه، فعلــــى سبيــــل المثــــال هاتــــان
التقنيتان تســتطيعان تقليــد أجــواء المعــارك والأصوات، ولنجــاح العلاج توضــع مقاعــد ونظــام مضخــم
للصـوت، مـا يُمكِـن المريـض حينهـا مـن مواجهـة مـا يسـبب لـه القلـق والخـوف، وجهًـا لـوجه، في بيئـة

مُسيطر عليها.

وكجزء من العلاج يتم قياس الاستجابات الفسيولوجية مثل معدل ضربات القلب وعضلات الوجه
والنشاط الكهربائي والتنفس وتحديد فكرة أفضل عما يخلق الخوف، ومن ثم توفير علاج فعال. 

https://www.gov.uk/government/news/british-army-tests-innovative-virtual-reality-training


سلبيات تقنيتي الواقع الافتراضي والمعزز في
المجال العسكري

علـى الرغـم مـن فاعليـة الواقـع الافـتراضي وأهميتـه في مجـال العسـكري والتـدريب، فإنـه لا يخلـو مـن
السلبيات التي تعيق التوسع في استخدامه، ومن هذه العيوب والسلبيات:

محدوديـة اسـتخدام الواقـع الافـتراضي نتيجـة للتكـاليف المبدئيـة الباهظـة عنـد شراء الأجهـزة المطلوبـة
وارتفاع سعر تكلفة إنتاج البرامج الافتراضية، كذلك محدودية تأثير الحواس الخمسة في نظام الواقع
ــذي لا يتجــاوز في اســتخدامه إلا حاســة الســمع والبصر واللمــس، ولكــن ربمــا ســتظهر الافــتراضي ال

مستجدات أخرى تستخدم الحواس الأخرى مستقبلاً.

ــأثيره الصــحي إضافــة إلى أن الاســتخدام المفــرط لبرامــج الواقــع الافــتراضي وأجهــزة الحــاسوب، لــه ت
السلبي، فاستخدام نوعيات خاصة من نظم الحاسب الآلي التي تتضمن تواتر إطارات الصور المتحركة
التي تزيد على خمسة عشر إطارًا في الثانية يؤدي إلى إصابة الفرد بالغثيان والصداع وأعراض أخرى

مثل إرهاق الجهاز العصبي وتوتره.

والأهـم أن التـدريب بهـذه التقنيـة لا يكـون ممـاثلاً للتـدريب الحقيقـي مـن حيـث تلقـي المتـدرب، حيـث
يكـون لـديه معرفـة مسـبقة بـأن مـا سـيتعرض لـه خيـالاً أو وهمًـا ومـن هنـا لا يمكـن الحكـم على ردة

فعله الحقيقية.
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