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ما هو الميتافيرس؟
كانت أجهزة الحاسوب قبل  عامًا حكرًا على المهندسين فقط، ولكن اليوم أصبح   بالمئة من
كـثر انتشـارًا. واسـتمرارا في سـكان العـالم يسـتخدمون الإنترنـت، وبـاتت التكنولوجيـا أسـهل اسـتعمالاً وأ

هذا النسق، طوّر المهندسون وخبراء الخيال العلمي مفهوم الميتافيرس. 

يجــب أن يمثــل الميتــافيرس المرحلــة التاليــة مــن تطــوير تقنيــات الحــاسوب – لتصــبح بســيطة وملائمــة
للأشخــاص قــدر الإمكــان. تتمثّــل الســمة الرئيســية الــتي يُعــرف بهــا الميتــافيرس في محــو الحــدود، إذ
ستندمج مواقع الإنترنت والشبكات الاجتماعية وخدمات الإرساليات والألعاب والتطبيقات في عالم

افتراضي واحد كبير سيمثّل امتدادًا للعالم الحقيقي.  
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وصـف مـارك زوكربـيرغ ميتـافيرس بأنـه “الإنترنـت المتجسّـد الـذي يمكنـك التواجـد فيـه بـدلاً مـن النظـر
إليه”. يمثّل ميتافيرس نوعًا من الأبعاد الإضافية وهو موجود دائمًا وما عليك سوى ارتداء نظارات
خاصة لرؤيته. وبناء على هذا المفهوم، يتحوّل المرء إلى صورة رمزية ثلاثية الأبعاد، وإلى صورة ثلاثية

الأبعاد تمكنهم حتى من العودة إلى العالم الحقيقي. 

قــد يبــدو أن ميتــافيرس ســيقتصر علــى فيســبوك ثلاثي الأبعــاد باســتعمال خــوذات الواقــع الافــتراضي
وسـيظل مجـردّ محاولـة أخـرى “لتطـوير” تقنيـات الواقـع الافـتراضي، إلا أن هـذا  الاعتقـاد خـاطئ لأن
مفهوم ميتافيرس أوسع بكثير من كونه “إنترنت ثلاثي الأبعاد مع صور مجسمة”، وهناك العديد من

الحجج التي تفسر لماذا يجب أن يكون على هذا النحو.

لمــــاذا نحتــــاج إلى ميتــــافيرس ثلاثي الأبعــــاد
والواقع الافتراضي؟

أدى تطوّر تكنولوجيا الحاسوب إلى نقل الناس إلى عصر المعلومات، حيث تحوّل الإنتاج من معالجة
الــذرات إلى التلاعــب بالأرقــام والمعلومــات، لكــن العــالم الرقمــي لا يــزال موجــودًا كمــا لــو أنــه في واقــع
منفصل خلف شاشة زجاجية ولا يمكن لمسه وهو ما يجعل التفاعل مع تكنولوجيا المعلومات صعبًا.
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ــة للتحــديق في الشاشــة لساعــات في كــل مــرة يّ في الواقــع، لم يتــم تكييــف البــشر مــن الناحيــة التطوّر
والتعامل مع الأشكال الافتراضية التي تتصرف بشكل مختلف تماما عن الأشياء الحقيقية. من شأن
هذا الوضع أن يقلل من المشاركة. فعلى الرغم من جهود المصممين والمبرمجين، يجد الناس صعوبة
في استخدام برامج الحاسوب والخدمات عبر الإنترنت. حتى في البلدان المتقدمة، لا يستطيع حوالي
ربـع الطلاب التعامـل بشكـل كامـل مـع مهمـة البحـث عـن المعلومـات علـى الإنترنـت، وتعـديل الصـور،
والعمــل مــع قواعــد البيانــات والجــداول الحسابيّــة، كمــا لا يســتوعب معظــم الطلاب مفهــوم الملفــات

والمجلدات.

لا يعدّ استخدام الحاسوب صعبًا فقط بل هو ضار أيضا بالصحة، إذ يمكن أن تصاب بمجموعة
كاملــة مــن الأمــراض، مثــل متلازمــة النفــق الرســغي ووضعيــة الجلــوس الســيئة والســمنة والاكتئــاب.
تعمل هذه الأدوات على إبطاء نمو الأطفال الذين تتراوح أعمارهم بين عامين وثلاثة أعوام، فبعد
حصـولهم علـى هـاتف ذكي، يقـلّ الـوقت الـذي يقضـونه في التفاعـل مـع الأشيـاء الحقيقيـة والتواصـل
المبـاشر مـع النـاس، ممـا يتسـبب في نمـو الروابـط العصبيـة في أدمغتهـم بشكـل أبطـأ مـن النسـق الـذي

يحتاجون إليه.

سـيعيد ميتـافيرس المسـتخدمين إلى النمـط التطـوّري الطـبيعي للتفاعـل، حيـث سـيتوقف النـاس عـن
الجلوس أمام الشاشات ويبدأون في التلاعب بالأشياء ثلاثية الأبعاد، والتحدث والتواصل الجسدي
مــع بعضهــم البعــض في بيئــة ثلاثيــة الأبعــاد، مثــل مــا اعتــادت أجســادهم علــى القيــام بــه منــذ مئــات

الآلاف من السنين من تاريخهم البيولوجي:

– ســيتمكن الأطفــال مــن اللعــب مــع بعضهــم البعــض والتواصــل وتطــوير مهــاراتهم الحركيــة بشكــل
كامل في العالم الافتراضي.

كثر شمولا مع الانغماس الكامل في المواد. – سيتمتّع تلاميذ المدارس والطلاب بعملية تعلم أ

يـة” رقميـة، وسـيتمكن الخيـاطون والأطبـاء والمـدربون وحـتى رجـال الإطفـاء – ستصـبح المهـن “التناظر
ورجال الشرطة من العمل عن بُعد، مما يزيد من سلامة العمال وفرص العثور على وظائف لائقة
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للسكان الذين يعيشون بعيدا.

– ســوف تصــبح المهــن الرقميــة أســهل؛ علــى سبيــل المثــال، ســيكون مــن الممكــن تحويــل شفــرة المصــدر
الخاصة ببرنامج ما إلى آلية حجمية بروابط دقيقة ومنطقية ولن يضطر المبرمج إلى تذكرّها بعد الآن.

– ســيتمكن الأشخــاص ذوي الحركــة المحــدودة مــن حضــور الحفلات الموســيقية والمعــارض والمتــاحف
والنــوادي والمــدارس والجامعــات، ليــس بطريقــة بســيط كمــا هــو الحــال الآن، ولكــن مــن خلال غمــر

أجسادهم بالكامل في هذه المواقع الافتراضية.

 يستطيع الميتافيرس حل العديد من المشاكل التي تواجه البشرية.

مــــــا الــــــذي يمنعنــــــا مــــــن الانغمــــــاس في
الميتافيرس الآن؟

يستطيع البشر الرؤية والسماع والشعور والشم والتذوّق وتحديد مكانهم في الفضاء، والآن لا يمكن
للميتافيرس سوى تغطية الحواس الثلاثة الأولى جزئيًا فقط؛ البصر والسمع واللمس. ويتطلب ذلك
اســتخدام خــوذات الواقــع الافــتراضي والواقــع المعــزز والنظــارات وقفــازات اللمــس والبــدلات، لكنهــا لا

تعمل بشكل مثالي.

يشكـو مسـتخدمو نظـارات الواقـع الافـتراضي مـن شعـور دوار البحـر الـذي يصـيبهم؛ مـن غثيـان ودوار

https://www.polygon.com/2013/8/19/4636508/oculus-rift-is-working-to-solve-simulator-sickness?ref=hackernoon.com


وألم، وذلــك لأن أدنى تنــاقض بين الصــورة المرئيــة والموقــع الفعلــي وحركــة الجســم يمكــن أن يســبب
ــت ذلــك خلال تــدريب الطيــارين علــى أجهــزة محاكــاة الطــيران منــذ

ِ
ضغطــا علــى الجســم. وقــد أثب

منتصف القرن الماضي.

ينتهي الأمر بحوالي شخص واحد من بين كل أربعة آلاف ممن يستخدمون نظارات الواقع الافتراضي
بالإصابــة بارتعــاش في العين والعضلات وتشنجــات وإغمــاء، حــتى لــو لم يكــن لــديهم صرع أو أمــراض

عصبية أخرى.

- إلى جانب ذلك، ليست سماعة الرأس مريحة للغاية، إذ تزن نظارات الواقع الافتراضي ما بين
 غرام مما يسبب تشنجات في الرقبة وضغطًا على الأذنين والوجه في منطقة ما حول العينين،

وأحيانًا يتجمّع فيها الضباب من الداخل. 

يعترف مارك زوكربيرغ بأن قلة من الناس يرغبون في قضاء ساعات في مثل هذه الظروف. قد يكون
الخيار الأفضل في البداية هو نظارات الواقع المعزز، التي لا تأخذ الشخص إلى عالم افتراضي بالكامل
ولكنهــا ترســم كائنــات افتراضيــة فــوق العــالم الحقيقــي، والــتي مــن المستحســن ألا تختلــف كثــيرا عــن

النظارات العادية.

تبــدو الواجهــات ثلاثيــة الأبعــاد وكائنــات الواقــع الافــتراضي أو الواقــع المعــزز الواقعيــة مثــيرة للإعجــاب
ولكنهــا قــد تكــون غــير مناســبة في مكــان العمــل. عنــدما يعمــل النــاس علــى جهــاز حــاسوب مكتــبي أو
محمــول، تكــون أيــديهم علــى الطاولــة. ســيتعين علــى مســتخدم الواقــع الافــتراضي أو الواقــع المعــزز
تحريك يديه بنشاط في الهواء، أو إبقائهما مسحوبتين للأسفل. ومن غير المحتمل أن يتمكن الكثير

من الأشخاص من القيام بذلك لساعات طويلة خلال العمل ولن يجدوا ذلك مريحًا.

https://www.sciencedirect.com/science/article/abs/pii/S000145750900092X?ref=hackernoon.com
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في المراحل المبكرة، من المرجح أن يتم حل مشكلة اللمس للأشياء الافتراضية. لنفترض أن ميتافيرس
ــة، ينبغــي أن تقــدم ــا الرقميــة. في هــذه الحال كــثر للتكنولوجي ــا أ تــدعي أنهــا تشكــل تجســيدا طبيعي
ملاحظــات – علــى الأقــل، لخلــق إحســاس بنســيج الســطح وصلابتــه. لا يحــب الــدماغ أن تنخــدع
توقعاته، وبدلاً من أن تقع اليد أو القدم على جسم كثيف تقع في الفراغ. بالإضافة إلى ذلك، سيكون

العالم الرقمي الملموس بمثابة خلاص حقيقي للأشخاص ضعاف البصر.

مــن دون إمكانيــة اللمــس بشكــل كامــل للأشيــاء الافتراضيــة، لا يمكــن أن يكــون الميتــافيرس ساحــة
يـة ثلاثيـة الأبعـاد “الصلابـة” مريحـة للألعـاب والمسابقـات الرياضيـة. ويمكـن أن تسـتخدم الصـور الرمز

للمصافحة والعناق العادي.

يمكن الآن شراء القفازات اللمسية والبدلات الكاملة، لكنها تحل المشكلة بمقدار النصف فقط. إلى
جانب ذلك، يبدأ سعر القفازات من  إلى  دولار، لذلك لا يسعنا إلا أن نأمل في انخفاض
الأسعار في المستقبل. وحتى عند إنقاص وزنها – لن يكون من السهل أن تأرجح يديك وأنت ترتدي

قفازات لمسية ثقيلة.

https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S0148296318305319?ref=hackernoon.com
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أخيرًا، هناك تساؤلات تتعلق بالسلامة الجسدية. عند ارتداء خوذة الواقع الافتراضي، لا يمكن لأي
شخص رؤية أشياء حقيقية من حوله، لذلك حتى المشي لخطوات قليلة للأمام يمكن أن يؤدي إلى
تعرضـه لإصابـة أو حـتى المـوت. وهـذا يعـني أن منصـات الواقـع الافـتراضي  سـتكلف مئـات الآلاف مـن
الدولارات أو الجلوس بلا حراك على جهاز حاسوب أيضًا. يتمثل أحد الحلول الوسط في إضافة نظام

إلى سماعة الرأس لإخطارك بالاقتراب من كائن أو شخص.

مشاكل محاكاة الميتافيرس الأقل وضوحًا

https://kotaku.com/oculus-quest-update-helps-you-not-punch-children-1847984765?ref=hackernoon.com
https://kotaku.com/oculus-quest-update-helps-you-not-punch-children-1847984765?ref=hackernoon.com


مشاكل الميتافيرس:

– لتحقيق أقصى قدر من الواقعية، ينبغي تعديل الواقع الافتراضي وفقًا لقدرات الحواس. تبلغ دقة
العين حوالي  ميغابكسل، ولا يتم الشعور بالوميض بشكل عام سوى بحدود - إطارًا في
الثانية – لكن الحركات الدقيقة للعين تسمح للناس بملاحظة الوميض عند  هرتز أيضًا. من
 غــير المرجــح أن تكــون هنــاك بطاقــات فيــديو قــادرة علــى إنتــاج صــورة بدقــة شاشــة عــرض مقــاس

ومعدل إطارات يزيد عن  إطارًا في الثانية لكل عين، في المستقبل المنظور.

– هذا يعني أنه سيتعين على مطوري الميتافيرس تقديم تنازلات لفترة طويلة في المستقبل. على سبيل
المثال، أظهر بحث أجرته شركة فالف أن دقة  بكسل لكل عين و- إطارًا في الثانية كافية
ــأخيرات ــأثير الحضــور”. هــذا في حــدود القــدرات الرسوميــة الحديثــة  للبطاقــة، لكــن أدنى ت لخلــق “ت
وارتعاش في الصورة يدمر هذا التأثير ويثير غضب المستخدم، لذلك ينبغي ألا يكون هناك تراجع في

معدل التأطير على الإطلاق.

– لا يزال من غير الواضح كيف سيتفاعل الدماغ ونفسية المستخدم مع البقاء لفترة  طويلة في عالم
الواقــع الافــتراضي أو اســتخدام الواقــع المعــزز. وتشــير الــدراسات إلى أن الأطفــال “يثقــون” في الواقــع

كثر من الكبار – وهذا يمكن أن يغرس فيهم أنماطًا غير  مناسبة من التفاعل مع البيئة. الافتراضي أ

 على الرغم من مشاكل التي تواجه ميتافيرس، إلا أنه يمكن أن يغير حياة الناس بشكل كبير.

https://clarkvision.com/articles/eye-resolution.html?ref=hackernoon.com
https://mollylab-1.mit.edu/sites/default/files/documents/FastDetect2014withFigures.pdf?ref=hackernoon.com
https://clarkvision.com/articles/eye-resolution.html?ref=hackernoon.com
https://mollylab-1.mit.edu/sites/default/files/documents/FastDetect2014withFigures.pdf?ref=hackernoon.com
https://www.nature.com/articles/srep07861?ref=hackernoon.com
https://steamcdn-a.akamaihd.net/apps/abrashblog/Abrash%20Dev%20Days%202014.pdf?ref=hackernoon.com
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/B9780128094815000092?ref=hackernoon.com


يخضــع عــالم التكنولوجيــا الرقميــة للعديــد مــن الانقسامــات، حيــث توجــد مواقــع الــويب والخــدمات
والألعــاب، ناهيــك عــن التطبيقــات المحليــة في عــوالم منعزلــة. هنــاك العديــد مــن الشبكــات الاجتماعيــة
الرئيســية وعــشرات برامــج المراســلة، ومئــات الآلاف مــن الألعــاب، والملايين مــن مواقــع الــويب – وكــل
يبًا يحاول أن يخلق نظامًا بيئيًا مختلفًا. تقع اللعبة الإلكترونية نفسها على الإنترنت واحد منها تقر
أحيانًا في عوالم افتراضية منفصلة عند تشغيلها على منصات وأجهزة مختلفة، مما يجعل مستخدمي

إكس بوك وبلاي ستايشين غير قادرين على اللعب مع بعضهم البعض.

لماذا تعد الانقسامات غير مناسبة وضارة؟
ينبغــي أن يكــون لــديك عــشرات أو حــتى مئــات الحسابــات للوصــول إلى جميــع الأقــارب والأصــدقاء
والــزملاء وجميــع مصــادر المعلومــات. وهــي عبــارة عن منصــات مراســلة خاصــة بالشركــات والأفــراد،
وخـــدمات البريـــد الإلكـــتروني، والشبكـــات الاجتماعيـــة وبنـــوك الإنترنـــت وخـــدمات الألعـــاب والمواقـــع
الإلكترونيـة. فعلـى سبيـل المثـال، لقـد قمـت بالفعـل بتجميـع  كلمـة مـرور في تطـبيق مـدير كلمـات

المرور التي يتم استخدام - منها بنشاط.

https://www.theverge.com/2017/6/15/15807138/sony-playstation-cross-network-play-xbox-block-response?ref=hackernoon.com


هذا يمكن أن يزعج حتى المستخدمين ذوي الخبرة. في بعض الأحيان، تحتاج إلى العثور
على شيء ما أو شخص ما بسرعة، ولا يسمح لك موقع الويب أو الخدمة حتى بتصفح
الصفحات دون تسجيل. وتعد عملية التسجيل ذاتها مخيفة للمستخدمين، لاسيما إذا

كانت هناك حاجة إلى إدخال البريد الإلكتروني.
كبر في العثور على بعضهم البعض يجد مستخدمو المواقع والخدمات المختلفة صعوبة أ
والتعاون. وتنخفض جودة التفاعل عندما لا يتوفر النشر المتقاطع في كل مكان، ولا يعمل
كثر صعوبة – فعلى في كل  منصة بشكل مناسب. كما أن العثور على المعلومات أصبح أ
سبيل المثال، تبحث محركات البحث بشكل س عن محتوى المنشورات على ميسنجر أو

«لا تراقبها» على الإطلاق.
غالبًا ما يتم تخفيض قيمة جهود الناس وإهدارها. إذا كان أداء الشخص جيدًا في نظام
بيئي واحد، فإنه يظل نكرة في نظام بيئي آخر. نادرًا ما تأخذ تبادلات البحث عن وظيفة
بعين الاعتبار ترتيب المستخدم في التبادلات الأخرى. ولا تعني الإنجازات في لعبة ما شيئًا في
لعبة أخرى، ولا يمكن نقل القيم داخل اللعبة من نظام بيئي إلى آخر، ناهيك عن أنه لا

توجد آلية متاحة للجمهور لتحويل جهود المستخدمين وإنجازاتهم إلى نقود.

تعمــل الشبكــات الاجتماعيــة والمراســلين علــى تقليــل عوامــل التشتيــت جزئيًــا. إنهــا تحــل محــل غــرف
الدردشــة والمنتــديات ومواقــع اســتضافة الصــور ومقــاطع الفيــديو وأنظمــة الــدفع وتبــادل الوظــائف

ومنصات التداول، وتقدم كل ذلك كمجموعة واحدة من الخدمات.

يجــب أن يكــون ميتــافيرس الخطــوة التاليــة هنــا أيضًــا الــتي ســتوحد بشفافيــة جميــع النظــم البيئيــة
الحالية والمستقبلية في عالم افتراضي واحد. وسيتمكن مستخدمو “واتساب” و”يوتيوب” و”سلاك”
و”ديسكورد” و”هاكرنون” من التجمع حول نفس الجدول للعمل معًا أو مناقشة شيء ما – دون

https://articles.uie.com/three_hund_million_button/?ref=hackernoon.com


تسـجيل أو إذن عـبر الرسائـل القصـيرة. سـيتمكن السـيد “باتلفيلـد” مـن اسـتعراض أسـلحته للوافـد
الجديد “هالف-لايف ” ومنحه قنبلة يدوية أو اثنتين.

سـتكون جميـع النظـم البيئيـة وعـوالم ميتـافيرس في نفـس المجـال الاقتصـادي. وسـيكون مـن الأسـهل
على الأشخاص تحقيق الدخل من أفعالهم أو عناصرهم، سواء كان إنجازًا في اللعبة، أو فئة رئيسية
كسي إنفينيــتي” اســتنادًا إلى في مهــارة، أو رســما رقميًــا جميلاً كمــا هــو الحــال في اللعبــة الفيتناميــة “أ
كسي إنفينيــتي” بلــوكشين الإيثريــوم. وبالنســبة لبعــض الأشخــاص في البلــدان الناميــة، يعتــبر لعــب “أ

مصدرًا رئيسيًا للدخل.  وقد فرضت السلطات في الفلبين ضرائب عليها.

كيف يمكن إنشاء عالم ميتافيرس موحد؟
لا يمكن أن يكون الميتافيرس أشبه بـ “فضاء فيسبوكي واحد كبير”. ويجب أن يصبح منصة واحدة
ولكن لامركزية لمختلف المواقع والخدمات والألعاب والتطبيقات. بشكل عام – لأي رمز برمجي يعمل

على الأجهزة ذات المعالج والذاكرة.

يمكن أن يكون الأساس معايير مشتركة، فبفضلها تبدأ مواقع الويب والشبكات الاجتماعية والألعاب
ــات. ويســتشهد مــارك ــادل البيان ــى تب والمراســلين في “التحــدث باللغــة نفســها” وســتكون قــادرة عل
زوكربيرغ برابطة الشبكة العالمية، وهو اتحاد يقوم بإنشاء وتنفيذ معايير للويب. وتتكون رابطة الشبكة
العالميــة مــن مئــات الشركــات والمجتمعــات والجامعــات والهيئــات الحكوميــة والأفــراد في جميــع أنحــاء
العـــالم، ومعاييرهـــا مفتوحـــة ومجانيـــة للجميـــع. ويمكـــن اســـتخدام نفـــس النمـــوذج لتطـــوير معـــايير

الميتافيرس.

وتجدر الإشارة إلى أن هذه المعايير موجودة بالفعل وقيد العمل. ويسمح نظام “فيديفيرس” البيئي



للعديد من الشبكات الاجتماعية والمدونات ومواقع استضافة الصور والفيديو والمراسلين بمشاركة
المحتوى بشفافية. ويسمح بروتوكول “أوث” العالمي بتسجيل الدخول إلى الآلاف من مواقع الويب

المختلفة باستخدام حسابات “غوغل” و”فيسبوك” .

قــد يبــدو مثــال “فيــديفيرس” مؤســفًا لأن هــذا النظــام الــبيئي لم يكتســب شعبيــة كــبيرة – إذ يتــم
استخدام خدماته بنشاط من قبل ما يزيد قليلاً عن مليون شخص في جميع أنحاء العالم. لكن لدى
“ميتــا” و”مــايكروسوفت” و”إيبــك غيمــز” شيء لا يملكــه عشــاق “فيــديفيرس” – ألا وهــو مليــارات
المسـتخدمين، وعـشرات الآلاف مـن المـوظفين، وميزانيـات ضخمـة، فضلا عـن تأثيرهـا في عـالم الصـناعة.

وهذا يزيد بشكل كبير من فرص النجاح، على الرغم من أنه لا يضمنه.

لماذا قد لا يحدث الاندماج في عالم ميتا؟

هناك عدة أسباب: 

– لقـد أصـبحت البيانـات بمثابـة النفـط الجديـد، ولا يـزال مـن غـير الواضـح مـا الـذي يمكـن أن يجعـل
الشركات الضخمة مثل “غوغل” و”آبل” و “مايكروسوفت” و”أمازون” تشارك البيانات بشفافية.

.وفي كثير من الأحيان، تحاول الشركات “عزل” نظمها البيئية ومنع الوصول إليها من الخا

– حـتى إذا ضمّـت الشركـات نظمهـا البيئيـة إلى ميتـافيرس، فيمكنهـا اسـتخدام الحيـل القـذرة لجـذب
يــن. بعبــارة يــدة غــير متاحــة للآخر المســتخدمين إليهــا – علــى سبيــل المثــال، إضافــة ميزات وقــدرات فر

أخرى، تكرار “حرب المتصفحات” ودفن العالم الموحد تحت كومة من “الميزات” غير المتوافقة.

– سيتطلب عالم ميتافيرس السلس الذي يضم مليارات المستخدمين عددًا كبيرًا من الخوادم القوية



المتزامنــة بدقــة. وهــذا لا يضــاهي حــتى حجــم الألعــاب الأكــثر شعبيــة علــى الإنترنــت. وقــد لا يكــون مــن
الممكن إنشاء ميتافيرس دون الحوسبة الكمومية.

– ســيتعين أيضــا إنشــاء العديــد مــن تقنيــات الأجهــزة والبرامــج الأخــرى. فعلــى سبيــل المثــال، يحتــاج
الأشخاص إلى نقل الإنترنت إلى معدات جديدة ذات سرعات إرسال أعلى وأقل تأخير وإعادة صياغة

بروتوكولات البرامج الخاصة بها لتلبية المتطلبات الجديدة.

ســيتطلب الميتــافيرس نمــوذج برمجــة جديــد يبــدو وكأنــه منصــة حيــة ومتطــورة حيــث ينتقــل ملايين
المستخدمين بسلاسة من عالم إلى آخر. لكن حتى الآن، لا يوجد مثل هذا النموذج.

يقة ما ير الذي أصبح حلما بطر الواقع المر
يصــف كتّــاب قصــص الخيــال عــالم الميتــافيرس بألــوان قاتمــة – لكــن يبــدو أن “ميتــا” و”إيبيــك غيمــز”
كــثر ــا بالفعــل أ ــافيرس التكنولوجي ــة. وربمــا ســيجعل ميت ــه ظــاهرة إيجابي و”مــايكروسوفت” يعتبرون
طبيعيــة وملاءمــة ومفيــدة للبــشر، وتقليــص الفجــوة الرقميــة والاختلافــات في مســتويات المعيشــة بين

المدن الكبرى والمناطق النائية، وإحداث ثورة صناعية رابعة.

مع ذلك، يمكن الافتراض أن المشاركة الكاملة في العالم الرقمي ستؤدي إلى انتشار “الإملاء الرقمي”
لجميـع سـكان الأرض. وسـيؤدي الانغمـاس البـشري في الإنترنـت إلى ربطهـم بشبكـة مـن مسـتشعرات
سماعات الرأس الإفتراضية، مما يسمح لهم بتتبع كل نبضة قلب. وسيحول ميتافيرس الاستهلاك
إلى العـالم الافـتراضي ويحمـي الكـوكب مـن الاسـتنزاف الكامـل للمـوارد – لكنـه قـد يخلـق مسـتوى غـير
مسبوق من الانقسام الطبقي الاجتماعي. وستصبح الأشياء الحقيقية التي يتم تجميعها من الذرات



علامة على الثروة، وسيكون معظم الناس قادرين فقط على تحمل تكاليف مجموعات من الأرقام.

ربما يكون ميتافيرس مستقبل الإنترنت، ومرحلة منطقية في تطوير تكنولوجيا الحاسوب. ومع ذلك،
ــا طــويلاً – يأمــل زوكربــيرغ نفســه أن مــن الواضــح بالفعــل أن تحقيــق هــذا المفهــوم سيســتغرق وقتً
يستغرق ما بين - سنوات – ولكن على الأرجح، نحن نتحدث عن عقود. ومن المحتمل تمامًا أن
يظهر خلال هذه الفترة أصحاب رؤى وشركات مختلفة تمامًا تجعل ميتافيرس جزءًا من الواقع، بدلاً

من زوكربيرغ  وشركته “ميتا”. هذا إذا لم يفقد المفهوم نفسه أهميته بحلول ذلك الوقت.

المصدر: هاكرنون
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