
ياضيــة تعــرف علــى  مســلسلات أنيمــي ر
ملهمة

, يونيو  | كتبه معتز حسانين

يمثـل الكـابتن ماجـد بالنسـبة لجيـل الثمانينـات والتسـعينات جرعـة كـبيرة مـن النوسـتالجيا، ويجعـل
الفرد يستعيد خيط من ذكريات الماضي، لعب الكرة ومحاولة محاكاة حركات وتقنيات ماجد وبسام

ووليد ورعد الخيالية والمجنونة.

تعـد شهـرة كـابتن ماجـد أو كمـا نعرفـه بالاسـم اليابـاني تسوباسـا منقطعـة النظـير علـى مسـتوى العـالم
ولعدة سنين. لكن بالإضافة إلي شهرته فأنه يعد أيقونة عالمية وقد تأثر به العديد من اللاعبين مثل

ليونيل ميسي وزين الدين زيدان، وديل بيرو.

ولكن أهمية كابتن ماجد لا تتوقف عن هذا الحد، فقبل أن تصدر المانغا الخاصة به ويتحول إلي أنمي
في اليابان، كانت تعد لعبة كرة القدم محدودة وليست ذائعة الشهرة في اليابان مثل لعبة البيسبول،
بل لم يكن هناك دوري كرة القدم للمحترفين في اليابان، ولكن بسبب الشهرة التي حققها ساهم في
انتشــار لعبــة كــرة القــدم علــى مســتوى اليابــان، وهــو مــا أدي إلي ظهــور دوري المحــترفين بعــد عــشرة
ســـنوات. وخلال أقـــل مـــن  عـــام جعـــل اليابـــان تســـتضيف كـــأس العـــالم لكـــرة القـــدم، بـــل أيضَـــا
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. استخدمته اليابان في تدعيم ملفها في استضافة أولمبياد

ويمكن وصف هذه المقدمة الطويلة بـأن الأنمي يعد أحدى القوى الناعمة لليابان. فهو ليس للمتعة
فقط بل أنه يحاول إلهام الأطفال ولفت أنظارهم إلي ألعاب رياضية عديدة ليجعل من اسم اليابان

يظهر خلال ساحات الرياضة العالمية.

فإذا لم يكن لدينا أبطال حقيقين في اللعبة.. لسوف نصنع أبطال خياليين محبوبين من خلال المانغا
والأنمي ليلهم جيل جديد يحقق انجازات جديدة.

Slam Dunk

يعد من أشهر الانيميات الرياضية الكلاسيكية، عرض لأول مرة في مارس ، وهو مستوحي من
سلسلة مانغا صادرة عن شونين جامب تحمل نفس الاسم. وهي تدور حول الطالب ساكوراجي
هاناميتشي، وهو فتي جانح يقود مجموعة من الجانحين مثله، ويقرر أن ينضم فريق المدرسة لكرة

السلة لكي يحوز على إعجاب فتاة يحبها.

وبانضمامه للفريق يبدأ يكتشف عالم كرة السلة ويتغير انطباعه الأولي بإنها لعبة للفاشلين.

يـــق اســـتوديو الـــزهرة وتـــم تغيـــير اســـم تـــم دبلجـــة الأنمـــي إلي العـــربي في أواخـــر التســـعينات عـــن طر
 باعت سلسلة المانغا  ساكوراجي ليصبح مشهورًا بيننا باسم ” حسان” ، وبحلول عام

كثر المانغات مبيعًا في اليابان. مليون نسخة داخل اليابان فقط لتصبح واحدة من أ

Hajime No Ippo

تدور أحداث هذا الأنمي عن الفتى إيبو ماكونوتشي، وهو فتى خجول، لا يحظي بالأصدقاء، ويتعرض



للتنمر دومًا.

وفي أحدى الأيام يتم إنقاذه من قبل لاعب ملاكمة أثناء تنمر مجموعة من الطلبة الجانحين معه في
مدرسته. ويستيقظ ليجد نفسه في صالة تدريب للعبة الملاكمة. في تلك اللحظة ستتحول حياة إيبو

ماكونوتشي ويقرر أن يمارس تلك اللعبة.

وتعـد شهـرة الأنمـي والمانغـا علـى حـد سـواء إنهـا لا تركـز فقـط علـى رحلـة الفـتى الضعيـف إيبـو ليصـبح
شخص قوي أو يصبح بطل اليابان في الملاكمة، ويتضح ذلك في السؤال الذي يطرحه إيبو على نفسه

دومًا ” ما الذي يعنيه أن تكون قويًا؟”

يكــاوا أخــذ ينســج القصــة ببــطء وعنايــة ويعــود ثــراء عــالم هــاجيمي نــو إيبــو لكــون المانغاكــا جــوجي مور
شديدة، تحكمها الكثير من علاقات الصداقة والندية المتشابكة، فالأنمي لا يركز على البطل الرئيسي
ياضـة الملاكمـة ككـل وعـدد كـبير مـن الشخصـيات وأحلامهـم وطموحـاتهم فحسـب بـل أنـه يركـز علـى ر

وكيف يتعرض بعض الرياضيين لسلسلة هزائم متتالية ومحاولتهم للتغلب عليها.

تعد المانغا كذلك واحدة من أطول القصص إصدارًا في تاريخ اليابان، فقد صدر الفصل الأول منها في
 وإلي اللحظة الحالية مازالت مستمرة ليصبح عدد الفصول الصادرة عنها  كتوبر عام أ

. فصل في بداية يونيو

Baby Steps

ياضــة التنــس، فهــذا الأنمــي لا شــك وسيصــبح مفضــل لــديك. علــى عكــس إذا كنــت مــن محــبي ر
ياضــة التنــس مــن قبــل مثــل  The Prince of tennis يتميز هــذا الأنمــي الأنميــات الــتي تنــاولت ر



بالطابع الواقعي، فلا تجد تقنيات أو قدرات خارقة يتميز بها الشخصيات. وكذلك تبتعد عن أروقة
المنافسات المدرسية التي تمتاز بها الانيميات الرياضية في معظم الأحيان.

ترصد أحداث الأنمي مارو إيتشيروا وهو فتي مجتهد دراسيًا وصاحب علامات ممتازة، ويساعد بقية
زملاءه في مــا يخــص أمــور الدراســة. لكــن بالاضافــة إلي ذلــك لا يتميز مــارو بــأي شيء. وفي يــوم يســأله
صديقه المقرب سؤال فلسفي بعض الشيء ” هل تستمتع بما تقوم به؟ هل تجد المتعة فيما تقوم
بــه؟”  فمــارو يبــدو لــه أشبــه بإنســان آلي لا يفعــل شيء غــير الدراســة وأن يكــون طــالب مجتهــد وابــن

مطيع. ويط عليه صديقه بأن يجرب أحدى الالعاب الرياضية على سبيل التغيير.

ويذهب مارو لأحد الأندية المخصصة لرياضة التنس ويحاول تجريبها ليكتشف إنه لا يملك طاقة
بدنية على الإطلاق.

كثر وفي أحدى المحاولات يكتشف شعور الإمساك بالمضرب وضرب الكرة إلي خصمه المقابل ليجد أنه أ
شعور ممتع أحس به من قبل. وبمرور الوقت يجد مارو نفسه يعشق اللعبة وتتغير حالته من الفتى

الألي إلي فتي يملك حلم أن يصبح لاعب محترفًا.

Haikyuu!!



إذا كنــت تــود لعبــة الكــرة الطــائرة أو كــرة الســلة فــأن أول شيء تســأل عنــه هــو: كــم يبلــغ طولــك؟. 
صحيح، فالطول أمر أساسي لهذا النوع من الألعاب. لكن هيناتا شويو لا يعترف بذلك، فبالرغم من
قصر قامته للدرجة التي تجعله قزمًا مقارنة باللاعبين المنافسين له إلا أنه يحاول منافستهم وجهًا
لوجه. ويعود الفضل في ذلك إلي لاعب يدعى بالعملاق الصغير رآه هيناتا في صغره عبر شاشة التلفاز

كد بأن الطول ليس عامل حاسمًا كما يعتقد. جعله يتأ

ويقــرر هيناتــا أن ينضــم إلي المدرســة الــتي كــان يلعــب بهــا العملاق الصــغير حينمــا كــان طالبًــا. ولكــن في
يـق كـرة الطـائرة قـد فقـد شهرتـه ولم يعـد قـوي مثلمـا كـان في السـابق، وفي وقـت انضمـامه يجـد أن فر
نفس الوقت ينضم طالب أخر للفريق وهو كاغياما توبيو، كان يراه هيناتا ندًا له. لكن بمرور الأيام
يكونا ثنائي معًا ويضعا كراهيتهم جانبًا لكي يقودا فريقهما معًا لكي يصبح الأفضل في اليابان مجددًا

مثلما كان في عهد العملاق الصغير.

Giant Killing

بـالطبع لا يمكـن إغفـال اللعبـة الأكـثر شهـرة في العـالم.. نعـم أنهـا كـرة القـدم، ولكـن علـى عكـس كـابتن
ماجد، فهذا الأنمي لا يركز على حلم أو رحلة صعود شخصية رياضية ليحقق إنجازات في اللعبة. ولا



يعول علي تقنيات خيالية ومجنونة مثل الركلة الصاروخية. بل أنه أقرب إلي الواقع بكثير، فأحداث
الأنمي تدور حول فريق ETU، وهو أحدى فرق الدوري الياباني ويعاني لعدة سنوات خلال مسابقة
الـدوري وكذلـك يعـاني مـن خطـر الهبـوط ، بالإضافـة إلي أنـه بـدأ يفقـد شعـبيته بين مشعجيـه بسـبب

سجل الخسائر الدائم.

يـق لتحسين إداءه يقـرروا أن يعينـوا مـدرب جديـد وهـو تـاتسومي تـاكيشي وفي محاولـة مـن إدارة الفر
الذي كان يعد واحد من أفضل لاعبي اليابان ولاعب سابق بالفريق، والذي سافر لأنجلتر ليحاول

تحقيق ذاته كمدرب لفريق من درجة منخفضة ويحقق معاهم مكسب في الصعود درجة أخرى.

.ETU ويرصد الأنمي محاولة المدرب تاتسومي في كيفية إنقاذه لفريقه السابق

***

يــد مــن الانيمــات الرياضيــة الممتعــة والملهمــة ولا يمكــن لنــا أن نغفلهــا مثــل يــد والمز بــالطبع هنــاك المز
Kuroko no Basket  وهو الأنمي الأكثر شهرة في السنوات الماضية ليسير على خطى أنمي سلام
ياضـة سـباق الـدراجات ياضـة كـرة السـلة، وكذلـك Yowamushi Pedal  الـذي يـدور عـن ر دانـك ور
ياضـــة ـــاولا ر ـــن يتن ـــودا. وكلاً مـــن  Diamond no Ace و Major اللذي والبطـــل خفيـــف الظـــل أون

البيسبول. ربما نتحدث عنهم في وقت لاحق.
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