
ما الذي على مصممي الألعاب تعلمه من
لعبة بوكيمون جو؟

, يوليو  | كتبه أريج مواسي

كنت من عشاق البوكيمون في صغري، جمعت ملصقاتها، وألبوماتها، وقطع “البوغز” الخاصة بها،
كنت أحفظ أسماء البوكيمونات ومميزاتها وكنت ألعب مباريات تخيلية للبوكيمون في الحارة، وآلمني

جدًا جدًا، أن مدير مدرستنا، منع في المدرسة حينها أي لعبة تتعلق بالبوكيمون.

يتساءل أحدهم على الفيسبوك ما هذه اللعبة التي جعلت زميله الطبيب يبحث عن بوكيمونات في
كبر مرحاض الطالبات بالجامعة، بينما يسير آخر محدقًا في هاتفه بشوا المدينة، عازمًا على التقاط أ
عـدد مـن البوكيمونـات، وأخـرى تنـشر إعلانًـا عـن اسـتعدادها لتجميـع بوكيمونـات للنـاس بـأجر، وعلـى

نون بوست تحديدًا نشرت العديد من المقالات تحكي عن هذا الجنون.

مــا الــذي حصــل للعــالم، ومــا الــذي نتعلمــه مــن نمــوذج وتصــميم لعبــة بوكيمــون جــو؟ مــا الــذي علــى
ياديي التكنولوجيا تعلمه من هذه اللعبة ليصمم تجربة لعب تستحق كل هذه مصممي الألعاب ور
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الضجة؟

وسط كل الرهبة من لعبة “بوكيمون جو” بسبب تعقبها اللاعبين ومعرفة تحركاتهم، هناك نقطة
أساسية حول الخصوصية قد لا يدرك أهميتها من لديه هوس الخصوصية، ألا وهي: مستخدمون
كــثر حــول العــالم قــدموا خصوصــيتهم مقابــل تلقــي خــدمات تكنولوجيــة مختلفــة تريحهــم، هــذه هــي

الحقيقة.

كنــت قــد انتبهــت لأهميــة ذلــك في حصــة حــول الخيــال العلمــي في جــامعتي بالولايــات المتحــدة، حين
يكـــا اللاتينيـــة أن تصـــميم أحـــد المجموعـــات لمـــشروع تكنولـــوجي “يهـــدد علقـــت أنـــا وزميـــل مـــن أمر
الخصوصية ويمثل الأخ الأكبر الذي يراقب تحركات الناس، ولن يكون هناك أي شخص مستعد أن
يشارك الجهاز معلومات حساسة عنه بذلك القدر”، كان ردًا غير واقعي منا، إذ إن الانسان في القرن
الواحــد والعشريــن، واقعــه يقــول عكــس ذلــك، أضــف إلى ذلــك، كنــا أنــا وزميلــي عبــارة عــن “صــوت
النشــاز” وســط شغــف الطلاب مــن الولايــات المتحــدة، الذيــن تحمســوا لفكــرة الجهــاز، ولم يجــدوا أي

مشكلة أن تنتهك خصوصيتهم ومشاركة حتى معلومات “ذهنية” مع الجهاز.

هــذه النقطــة المهمــة، إذ تتيــح لنــا أن نفهــم طريقــة تفكــير المســتخدمين اليــوم، وتجعلنــا نفكــر بــاختلاف
التوجهــات حــول قضيــة الخصوصــية مقابــل تلقــي خــدمات تســتحق ذلــك، هــذا الأمــر هــو فرصــة
للمستثمرين، ولرياديي التكنولوجيا، إذ يمكن استغلال هذا الحماس لدى المستخدم للكسب المادي

يثمات الفيسبوك وجوجل؟ –  ألا تفعل ألغور

بعيـدًا عـن نقطـة الخصوصـية الـتي شغلـت بـال المنتقـدين، مـا الـذي يجعـل لعبـة بوكيمـون جـو مميزة
ومحفزة من حيث التصميم؟

نجحــت اللعبــة بخلــق شبكــة لاعــبين يتفــاعلون مــع بعضهــم البعــض بأســلوب مبتكــر، فــدون تعــاون
اللاعـبين معًـا، لم تكـن للتتوسـع شبكـة البوكيمونـات، هـذه الشبكـة هـي نتيجـة عمـل سـنوات، جعلـت

محبي البوكيمون يلعبونها فور الإعلان عنها.

،”Augmented Reality“ دمجت اللعبة بين الواقع والتكنولوجيا والخيال، عبر تقنية الواقع المعزز
فمكنت اللاعبين من التفاعل عن طريق هواتفهم مع محيطهم الخارجي، وخلقت تجربة مستخدم
سلسة وعملية تعتمد على التنقل من مكان إلى آخر من جهة، وعلى سهولة التقاط البوكيمونات من

جهة أخرى، (علمًا أن معظم الألعاب التكنولوجية تجعل منك أسير المنزل أو الكرسي).

اعتمدت اللعبة على شرح سلس ومبسط للمراحل في اللعبة فمهدت للاعبين واللاعبات فرصة فهم
طريقة اللعب وتلقي الإرشاد بشكل سريع، دون الحاجة لدوامة من التوجيهات، هذا الأمر قد يبدو
عفويًـا، إلا أنـه ليـس كذلـك، تعتمـد هـذه النقطـة تحديـدًا علـى حقيقـة أن اللاعـبين اليـوم يتلقـون كمًـا
هــائلاً مــن المعلومــات ممــا يــؤثر علــى الاســتيعاب والتــذكر ويســبب في ضغــط ذهــني للاعــب أو المتلقــي

للمعلومات.



هــذا الأمــر يرشــدنا إلى أن ننتبــه عنــد تصــميم مــواد إرشاديــة، أو مــواد تهــدف إلى إعطــاء شرح عــن
استخدام آلية معينة إلى ضرورة تجزئة المواد، تبسيطها من مرحلة إلى مرحلة بحيث يبدأ اللاعب من

البسيط إلى الأصعب.

ميزة التخصيص customization في اللعبة تحفز اللاعب على خلق علاقة شخصية مع شخصيته
التي يلعب بها، هذا التخصص من إتاحة تحديد صفات الشخصية المختارة في اللعب تقرب اللاعب
كــثر مــن اللعبــة، إذ إنهــا تعطيــه شعــور أنــه يمتلــك شيئًــا معينًــا ويجــب عليــه الاســتمرارية في تحقيــق أ

الإنجازات، إنه حب التملك وظهور الاختلاف عن الآخرين.

يعتــبر تحقيــق الفــوز وتجميــع النقــاط عــاملاً أساســيًا في تحفيز اللاعــبين ســواء كــان ذلــك في الألعــاب
التكنولوجية أو الألعاب الأخرى، فالجوائز التي تتيحها لعبة “بوكيمون جو” من مرحلة إلى أخرى تعزز

كثر. كثر وأ من تقرب اللاعب من اللعبة، وتزيد من خلق معنى للعبة يجعل اللاعب متعلقا بها أ

تعتمد اللعبة على حكاية، هذه الحكاية لها معنى يمكن للاعب ربطه بحياته اليومية، الذكريات لدى
البعض، وحكاية يتبادلها اللاعبون فيما بينهم اجتماعيًا، وهذا الأمر تابعناه على شبكات التواصل
الاجتمــاعي، إذ تصــدرت اللعبــة أحــاديث المنصــات، حكايــة “بوكيمــون جــو”، تحــوي عنــاصرًا أساســية
يعتمد عليها السرد القصصي من شخصيات، زمان ومكان، وحبكة، وأحداث، أهمية ذلك تنبع من
أن هذا ينعكس على تحفيز اللاعبين وارتباطهم باللعبة، وإمكان ربطهم اللعبة مع حياتهم اليومية

وبالتالي تحولها لروتين يومي وجزء من حياتهم.

أحـد المميزات في الألعـاب، هـي أن اللاعـب يسـعى للكشـف عـن المراحـل القادمـة في اللعبـة، وتوقـع غـير
المتوقــع، مــا الآتي؟ ومــا أنــواع البوكيمونــات الــتي ســيلتقطها، كيــف ســتسير اللعبــة، وفي أي المنــاطق

الجغرافية يمكن إيجاد بيكاتشو؟ هذا الغموض، هو المحفز للبحث، إذ إنه يثير فضول اللاعب.

إذًا، تتمحــور مميزات لعبــة “بوكيمــون جــو” علــى عوامــل أساســية في تصــميم الألعــاب، تعتمــد علــى
استثمار طرق التحفيز لجذب اللاعبين، فتتركز على العامل الاجتماعي للعبة، وخلق معنى وحكاية،
ـــك عـــبر جمـــع النقـــاط أو ـــز قـــدرات اللاعـــب بإعطـــائه شعـــور الاكتفـــاء والانجـــاز، وحـــب التمل ي زتعز
يــاديي البوكيمونــات، الاعتمــاد علــى غــير المتوقــع، وهــذه عنــاصر أساســية في تصــميم الألعــاب، علــى ر

التكنولوجيا مراعاتها.
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