
هــــل ســــينفق العــــالم ثروتــــه علــــى الواقــــع
الافتراضي؟
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هل قمت بتجربة الدخول إلى عالم الواقعية الافتراضية من قبل؟ إن لم تفعل، فستجد البعض يصفها
ــار الأدويــة علينــا، ولكنهــا تجربــة خاضعــة بأنهــا تجربــة تشبــه تلــك الــتي يقــوم بهــا الأطبــاء لاختبــار آث
للســيطرة، محسوبــة الزمــن، معلومــة التــأثير، لذلــك لا ضرر منهــا أبــدًا، بــل علــى العكــس تمامًــا، إنهــا

! التجربة التي ينفق العالم ثروته عليها في

Virtual) من المبكر جدًا أن نقرّ بالسيطرة لأي من الشركات المنافسة في مجال الواقعية الافتراضية
Reality) أو مجــــال الواقــــع المعــــزز (Augmented Reality)، فلا يمكننــــا القــــول بــــأن جوجــــل أو
ميكروسوفت أو سوني أو غيرها من الشركات قد حسمت اللعبة لصالحها في ذلك السوق، خصوصًا
بعد دخول فيسبوك للمنافسة أيضًا، مع الذكر أن شركة “آبل” تتعمد الدخول إلى المنافسة متأخرة
بكل ما هو مبدع وجديد على الساحة، ولكن هذا لا ينفي أنه على الرغم من احتدام المنافسة بين

الشركات المختلفة، وصلت مبيعات نظارات الواقع الافتراضي أو الواقع المعزز إلى مراتب عالمية.

من المتوقع أن نشهد قفزة في عالم مبيعات نظارات الواقع الافتراضي ستصل
 بليون دولار في نهاية عام . إلى
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ير شركة البيانات الدولية (IDC)، فإننا من المتوقع أن نشهد قفزة في عالم مبيعات نظارات بحسب تقار
الواقـع الافـتراضي سـتصل إلى . بليـون دولار في نهايـة عـام ، وهـو مـا يقـرب ثلاثـة أضعـاف
المبيعات التي حققتها بالفعل تلك النظارات في عام ، وذلك بمعدل نمو متزايد قد يصل إلى

. بليون دولار بحلول عام .

بداية دعنا باختصار نشرح الفرق بين الواقع المعزز والواقع الافتراضي (VR/AV)، فالواقع المعزز على
سبيل المثال هو ما تراه في سناب شات، حيث يتم تعريفه ببساطة بأنه إسقاط المعلومات الرقمية
علــى الحقيقــة، أي إســقاط الأجســام الافتراضيــة في بيئــة المســتخدم الحقيقــة، هــذا بالفعــل مــا يفعلــه
سناب شات، حيث يقوم بتعريف لوجه الشخص الموجود في الصورة، وبعدها يسقط عليه أجسام

افتراضية تظهر وكأنها في بيئته الحقيقية، كما هو الحال بالضبط في لعبة “بويكمون جو”.

أما في حالة الواقع الافتراضي (VR)، تأخذك التكنولوجيا إلى كل ما هو افتراضي بالفعل لتكون بيئتك
المحيطة بك بدلاً من إسقاط كل ما هو افتراضي على بيئتك، فهي تعتمد في نسختها المتطورة الأخيرة
علــى اســتغلال المعلومــات البصريــة والحســية والســمعية، لتعتمــد علــى ردود الفعــل وتبــني مواقــف
وبيئـات حولهـا اسـتعدادًا لـردود الفعـل تلـك، نـرى ذلـك في الألعـاب الإلكترونيـة مثلاً الـتي تطبـق تقنيـة
الواقعية الافتراضية، حيث لا يشاهد اللاعب اللعبة تتحرك أمامه فحسب، بل يتفاعل معها ويشعر

أنه بداخلها بالفعل لأنها تستجيب لكل حركة من حركاته.

علــى الرغــم مــن أن ســماعات الـ(VR) هــي المهيمنــة علــى تلــك الصــناعة وتســتحوذ علــى اهتمــام
السـوق، لا سـيما بعـد مشاركـة “فيسـبوك” بشراسـة في المنافسـة، ولكـن تتنبـأ شركـة البيانـات الدوليـة
بأن السوق ستتجه لتبني كل المعدات والبرمجيات والخدمات التي تتوفر فيها تقنية الواقع  (IDC)
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الافتراضي وكذلك الواقع المعزز لتصل المبيعات إلى أرقام خيالية وعالمية، وتلك الافتراضية ليست على
المدى البعيد، بل خلال بضعة سنوات من الآن فحسب.

أعلن مارك زوكربيرغ أنه سيخصص  بليون دولار للاستثمار فقط في مشاريع
(VR/AR)فيسبوك القادمة والخاصة بـ

لا يبــدو أن هــذا الكــم الهائــل مــن الإنفــاق يعــود إلى الزبــائن المتشــوقين للتجــارب الجديــدة في عــالم
ــات المســتثمرة في الواقــع المعــزز ــه هــو أصــحاب الشرك ــبير من ــل يكــون جــزء ك ــا فحســب، ب التكنولوجي
والافـتراضي أنفسـهم، فعلـى سبيـل المثـال، أعلـن مـارك زوكربـيرغ المؤسـس والرئيـس التنفيـذي لشركـة
فيســبوك، أنــه سيخصــص  بليــون دولار للاســتثمار فقــط في مشــاريع فيســبوك القادمــة والخاصــة
بـ(VR/AR)، حيث لا يعتقد زوكربيرغ بأن الواقع الافتراضي قد بلغ من النجاح ما يجب أن يبلغه

بعد، ولم يجد أي من المنافسين قد وصل إلى تلك المرحلة من الجودة أيضًا.

استطاعت بالفعل شركة سامسونج بيع . مليون نسخة من سماعات
“Gear VR headsets” في عام  فحسب

سترتفع قيمة سوق تقنيات الواقع الافتراضي والواقع المعزز  مرة ضعفًا لقيمتها الحالية بحلول
Gear“ مليون نسخة من سماعات . حيث استطاعت بالفعل شركة سامسونج بيع ، عام
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VR headsets” في عــام  فحســب، كمــا وعــد مــارك زوكربــيرغ أنــه لــن يســتثمر وحــده في تلــك
المنافسة، بل على استعداد أن يتحالف مع منافسيه في مشاريع كاملة من أجل تطوير البرمجيات

التي تعمل على توفير خدمات كاملة بتقنية الواقع الافتراضي والواقع المعزز.

كـثر الـدول الـتي تنفـق علـى شراء سـماعات ونظـارات وأيضًـا تكـون الولايـات المتحـدة علـى رأس قائمـة أ
ــات ير البيان برمجيــات الواقــع الافــتراضي والمعــزز، وذلــك بمقــدار . بليــون دولار ســنويًا، إلا أن تقــار
السابقة تشير إلى معدلات نمو هائلة في السوق الأمريكية وكذلك الآسيوية وبالأخص اليابان ومعهما

أوروبا الغربية أيضًا.

مارك زوكربيرغ يشرح جهاز الواقع الافتراضي “أوكيلوس كونكت”

لمـاذا تسـتثمر الشركـات تلـك الأمـوال الهائلـة في سبيـل تطـوير تقنيـات (VR/AR)؟ سـؤال ربمـا يطرحـه
العديد منا، إلا أن إجابته تعود بنا إلى أصل الحكاية، وهو ما يتمثل في كلمة “المعلومات”، حيث كان
الهدف من كل ما سبق هو إتاحة نشر المعلومات وجعلها شيء “كوني”، ولهذا تنافست الشركات على

من يؤدي تلك الخدمة بشكل أسرع وأفضل ودائم وذي جودة عالية كذلك.

القـراءة عـن شيء هـي إحـدى التجـارب الناجحـة، ولكـن الأكـثر تـأثيرًا منهـا، هـو المـرور بالتجربـة نفسـها،
فــالقراءة عــن بــاريس لا تتشــابه مــع الســفر إلى بــاريس بالفعــل، لــذا كــان مبــدأ التفاعــل المبــاشر مــع
ــة الواقــع الافــتراضي والمعــزز مــن قبــل الشركــات المتنافســة المعلومــات هــدفًا رئيســيًا وراء تطــوير تقني
المختلفة، فهل برأيك سينفق العالم ثرواته القادمة على تلك التقنيات بالفعل، وهل ستكون من بين

كثر المستخدمين لها؟ أ

/https://www.noonpost.com/16853 : رابط المقال

https://www.noonpost.com/16853/

