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علــى غــرار بقيــة صــناع الإلكترونيــات الاســتهلاكية، كــان صــانعو ألعــاب الفيــديو لينــدثروا دون عمليــات
الــشراء التقليديــة الــتي تتزايــد بشكــل ملحــوظ بين منتصــف شهــر تشريــن الثــاني/ نــوفمبر وأواخــر شهــر
كـانون الأول / ديسـمبر. وتجـدر الإشـارة إلى أنـه وخلال موسـم الأعيـاد هـذه السـنة، سـيحظى صـانعو
الألعـاب والأدوات المصاحبـة بأربـاح كـبيرة في حين سيسـتمتع المسـتهلكون بالعديـد مـن الخيـارات الـتي
ستثير إعجابهم من دون شك. فقد تم تخفيض أسعار النظارات وأجهزة الاستشعار وأجهزة التحكم،
الــتي تســمح لمحــبي ألعــاب الفيــديو باســتكشاف العــالم المصــطنع للواقــع الافــتراضي، إلى مســتويات في

متناول القدرة الشرائية لمعظم الأسر.

في الـــوقت الراهـــن، بـــات بإمكـــان معظـــم الأشخـــاص شراء نظـــارات الواقـــع الافـــتراضي مـــن ماركـــة
سامسونغ، وديل، وسوني، وإتش تي سي، وأوكولوس وغيرهم من الشركات. بالنسبة لأولئك الذين
سـينتظرون حـتى مطلـع سـنة ، مـن المحتمـل أن تنخفـض أسـعار نظـارات الواقـع الافـتراضي إلى
كـثر مـن ذلـك، حيـث اكتسـح الجيـل الجديـد لنظـارات الواقـع الافـتراضي الـتي تتسـم بأسـعار معقولـة أ

السوق.
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في الأثنــاء، فشــل الواقــع الافــتراضي في أن يفــي بوعــوده، فضلا عــن أن معظــم المســتهلكين لم يكونــوا
مقتنعين على الإطلاق بهذه التكنولوجيا، وحتى الأفراد المتحمسين للألعاب الإلكترونية كانوا مترددين
في قبــول هــذا العــالم الافــتراضي. في الواقــع، لا يمكــن إلقــاء اللــوم عليهــم، فقــد كــان المحتــوى المعــروض
عليهم ذا جودة منخفضة، فضلا عن أن المعدات اللازمة للاندماج في صلب هذا العالم كانت معقدة

جدا ومكلفة.

بعيدا عن جهاز العرض المحمول على الرأس مع شاشة الصمام الثنائي العضوي الباعث للضوء عالي
ية الأخرى زوجا من وحدات التحكم المحمول (لتحديد نوايا المستخدم) الدقة، تشمل البتات الضرور
جنبـا إلى جنـب مـع اثنين مـن أجهـزة الاسـتشعار المثبتـة علـى الحائـط (لتتبـع حركـة المسـتخدم). علاوة
على ذلك، لا بد من حاسوب ألعاب شخصي قوي لإحداث فضاء ثلاثي الأبعاد للعالم الافتراضي. ومن
كس بوكس أو بلاي ستيشن سوني بالغرض المتوقع أن تفي الإصدارات الأحدث من مايكروسوفت أ
كيــد حزمــة مــن الألعــاب، في حــال كــانوا يمتلكــون بالفعــل بالنســبة للمســتخدمين، وســتوفر لهــم بالتأ

مشغل ألعاب الفيديو.

حتى لا يتفوق عليها أي منافس، كشفت شركة أوكولوس في آر، المملوكة
لفيسبوك، مؤخرا عن نظارات واقع افتراضي مستقلة أطلقت عليها اسم

“أوكيلوس غو”، التي من المتوقع أن تباع بمبلغ قدره  دولار عند إطلاقها
في السنة المقبلة

خلافـا ذلـك، يعـد الحـاسوب المـزود ببطاقـة العـرض المـرئي عاليـة الجـودة، القـادرة علـى تحـديث صـورة
يا إذا كان المستخدم يريد تجنب الإصابة الشاشة إلى حد أدنى يبلغ  هرتز بدلا من  هرتز، ضرور
بالدوار والغثيان، إلا أن ذلك يمكن أن يضاعف من تكلفة الولوج إلى الواقع الافتراضي. ويتمثل الخبر
السار بالنسبة للمستخدمين في أن جهاز الواقع الافتراضي أوكولوس ريفت، الذي يعتبره الأفراد من
بين أفضل النظارات الافتراضية، يمكن، في الوقت الراهن، اقتناؤه بسعر لا يتجاوز   دولار، علما

وأن ذلك يشمل الحصول على اثنين من يد التحكم وزوج من أجهزة الاستشعار.

عندما أطلقت لأول مرة في سنة ، كانت نظارات الواقع الافتراضي تكلف لوحدها  دولار
ويد التحكم  دولار. وبغية البقاء ضمن مضمار المنافسة، عند المنافسون الرئيسيون لأوكولوس
إلى تخفيض الأسعار. وفي الوقت الراهن، بات شراء حزمة مماثلة من الأجهزة من شركة إتش تي سي
يكلـف  دولار، بعـد أن كـانت التكلفـة تبلـغ  دولار وذلـك قبـل بضـع أشهـر. وفي الـوقت ذاتـه،

انخفضت أسعار سوني بلاي ستيشن في آر من  دولار إلى  دولار.

، يعــد هــذا الأمــر البدايــة فقــط، حيــث يتضمــن أحــدث إصــدار مــن برمجيــة مــايكروسوفت وينــدوز
مختلـف الآليـات الـتي تسـمح لصـناعي نظـارات العـالم الافـتراضي باسـتخدام منصـة “الواقـع المختلـط”
للشركة. وقد تعاونت مايكروسوفت مع العديد من الشركات في هذا المجال على غرار آيسر، وأسوس،
وديل، وهوليت-باكارد، ولينوفو، وسامسونغ لإنتاج نظارات استنادا إلى برمجيتها الأحدث. ونظرا لأن



شركــاء مــايكروسوفت ليســوا في حاجــة إلى تطــوير برمجيــة التشغيــل بأنفســهم، أو رخصــة البرمجيــات،
فهم يمتلكون القدرة على بيع “نظارات الواقع الافتراضي بسعر يتراوح بين  دولار و دولار.

ــة أوكولــوس في آر، المملوكــة لفيســبوك، مــؤخرا عــن حــتى لا يتفــوق عليهــا أي منــافس، كشفــت شرك
نظارات واقع افتراضي مستقلة أطلقت عليها اسم “أوكيلوس غو”، التي من المتوقع أن تباع بمبلغ
قدره  دولار عند إطلاقها في السنة المقبلة. من جانب آخر، يعتقد مؤسس شركة فيسبوك، مارك
زوكربـيرغ أن “أوكولـوس غـو” يمكـن أن تحصـد مليـار مسـتخدم أو نحـو ذلـك خلال السـنة المقبلـة. في
الـوقت نفسـه، أعلنـت شركـة إتـش تي سي عـن إصـدار نظـارات واقـع افـتراضي مماثلـة، أطلقـت عليهـا
اســم “فيــف فوكــوس”، الــتي تعتزم الترويــج لهــا في الســوق الصــينية. وحــتى اللحظــة الراهنــة، لم تــشر

الشركة ما إذا كانت ستبيع هذا الجهاز في مكان آخر في العالم.

كثر من أي وقت مضى تجتاح الحماسة الكثير من المستخدمين حول العالم أ
لخوض تجربة ألعاب الواقع الافتراضي

في الواقع، لا ينبغي الخلط بين الأجهزة الموجهة للمبتدئين مثل أوكولوس غو وفيف فوكوس وبين
نظــارات ســامسونغ غــالاكسي جــير في آر أو غوغــل كــارد بــورد أنــد دايــدريم، الــتي تقتــضي شاشــة عــرض
رأسية تعتمد على الهاتف الذكي، الذي يعمل على اعتباره شاشة ومعالج في الآن ذاته. عموما، يمكن
الحصول على هذه المعدات، التي يمكن تجميعها شخصيا انطلاقا من عملية “افعلها بنفسك”، من
غوغــل كــارد بــورد بمبلــغ قــدره  دولارا، في حين أن يمكــن الحصــول علــى نمــاذج مماثلــة لا يتجــاوز

ثمنها  دولارا.

عموما، تعتمد أجهزة أوكولوس غو وفيف فوكوس على التقنيات التي تم تطويرها في الأصل انطلاقا
مــن الهواتــف الذكيــة. وتحتــوي هــذه المعالجــات علــى منظومــات علــى رقاقــة، وأيضــا الجيروســكوبات
مصغرة وأجهزة استشعار الحركة. خلافا لنماذج افعلها بنفسك، تكون جميع معدات نظارات الواقع
الافتراضي المستقلة مدمجة داخل الجهاز ذاته. في الأثناء، كان لا بد على الشركات من الحد من عدد
المعــدات لإبقائهــا هــذه الأجهــزة خفيفــة بمــا فيــه الكفايــة حــتى يســتطيع المســتخدمون ارتــدائها علــى

رؤوسهم.

في حين كـان معـالج الهواتـف الذكيـة كوالكـوم سـناب دراغـون المتطـور مثـيرا للإعجـاب إلا أنـه يفتقـر إلى
خاصية التطابق، عندما يتعلق الأمر بإنتاج الرسومات الانسيابية التي تتطلب إضاءة وظلالا واقعية
في صـلب فضـاء الواقـع الافـتراضي، علـى مسـتوى برمجيـات إنتـل أو إي إم دي المسـتخدمة في ألعـاب
أجهــزة الكمــبيوتر. في الأثنــاء، كــانت هنــاك تــدابير أخــرى للحــد مــن التكــاليف الــتي تعــوق تحســن أداء
العديـد مـن نظـارات العـالم الافـتراضي. فعلـى سبيـل المثـال، تعتمـد أوكولـوس غـو علـى شاشـة العـرض
البلوري السائل زهيدة الثمن بدلا من شاشة الصمام الثنائي العضوي الباعث للضوء عالية السعر
الــتي تتســم بمعــدل تحــديث للصــورة عــالي للغايــة، فضلا عــن الحــد مــن ظهــور أي مشاهــد ضبابيــة
الناتجة عن حركات المستخدم. على العموم، لا تزال هناك الكثير من الخطوات حتى تنخفض كلفة



المنتج فعليا.

في المقابــل، ســيتم أولا شحــن أجهــزة “أوكولــوس غــو”، مــن دون أجهــزة الاســتشعار الداخليــة اللازمــة
لتتبع حركة المستخدم داخل الغرفة،  مع ذلك يتسم الجهاز المستقل بالقدرة على تتبع حركة رأس
المستخدم وذلك بفضل تقنية التسا الداخلي، كما أنه يأتي مرفقا بيد التحكم، البسيطة نوعا ما
عوضـا عـن زوج مـن أجهـزة التحكـم القويـة “تـوتش” الـتي تكـون في العـادة ضمـن أجهـزة “أوكولـوس

ريفت”.

أفاد المدير التنفيذي لشركة آبل تيم كوك أن نأي آبل عن هذا المجال يرجع
لضعف تقنيات العرض الحالية وعدم قدرتها على توفير تجربة مرضية

للمستهلك في مجال الواقع الافتراضي

كــثر مــن أي وقــت مــضى  في الــوقت الراهــن، تجتــاح الحماســة الكثــير مــن المســتخدمين حــول العــالم أ
لخوض تجربة ألعاب الواقع الافتراضي. لكنهم سيضطرون إلى أن يدفعوا مقابلها الكثير من المال، في
حين سيكونون عرضة للتعثر بالوصلات التي تربط هذه الأجهزة بالحاسوب الذي ينبغي أن يكون ذا
قـدرات جبـارة لـكي ينشـأ خاصـية الـوهم البصري، والـتي تعمـل علـى تقليـص وقـت الاسـتجابة، وهـو

الفارق الزمني بين إصدار الأمر من قبل المستخدم واستجابة اللعبة لذلك في المشهد الافتراضي.

علــى العمــوم، تــوفر نظــارات عــالم افــتراضي بإمكانهــا نقــل هــذه التجربــة لمســتوى آخــر مــن المتعــة، غــير
محتمل الآن. من جهتها، قدمت أوكولوس على مدى السنوات الفارطة لمحتا عن مشروعها الذي
أطلقــت عليــه اســم “سانتــا كــروز” والــذي يتمثــل في هــاتف مــدمج مــع نظــارات الواقــع الافــتراضي لا
كثر في يستوجب ربطه بحاسوب أو أجهزة استشعار خارجية. وأفادت الشركة أنها ستقدم معطيات أ
هذا الصدد، بالتزامن مع انطلاق أولى عمليات شحن المنتج إلى مطوري الألعاب حول العالم في وقت

ما خلال السنة القادمة.

شرعت أغلب شركات الهواتف الذكية في الاستثمار في عالم الواقع الافتراضي، ويبقى التساؤل المطروح
عن دور آبل في خضم هذا السباق نحو إيجاد تقنيات جديدة في هذا المجال. من جهته، أفاد المدير
التنفيذي لشركة آبل تيم كوك أن نأي آبل عن هذا المجال يرجع لضعف تقنيات العرض الحالية وعدم
قـدرتها علـى تـوفير تجربـة مرضيـة للمسـتهلك في مجـال الواقـع الافـتراضي. كمـا أضـاف كـوك أن هـذه
كبر لمن يستخدمها وتتسبب في تراجع انخراطه في المجتمع الحقيقي على التقنية ستتسبب في عزلة أ

غرار الهاتف الجوال.

في السياق ذاته، أقر السيد كوك بأنه يفضل تقنية الواقع المعزز وهي تقنية تعنى بدمج الصور الرقمية
ــا أن هــذا مــع أجســام حقيقيــة باعتمــاد الهــاتف الــذكي أو خــوذة عــالم افــتراضي مناســبة لذلــك مبين
سيساهم في تحسين الأداء البشري التفاعلي بدلا عن عزل الأفراد. وأضاف تيم كوك أن تكنولوجيا
يا مقارنة بالواقع الافتراضي، التي اعتبرها تكنولوجيا مقتصرة فقط على عالم الواقع المعزز مربحة تجار



الألعــاب، في حين يتوقــع أن يكــون لتكنولوجيــا الواقــع المعــزز تــأثير كــبير في قطاعــات الصــناعة والتعليــم
والتدريب والرعاية الصحية والسفر بالإضافة للرياضة والترفيه.

لا تعد قدرة التكنولوجيا على التطور على المدى الطويل في السنوات القادمة
محل شك، لكن هذه التوقعات اصطدمت بالطلب الضعيف على هذه

المنتجات.

على الرغم من تكتمها الشديد فيما يخص تكنولوجيا الواقع المعزز، يعتقد أن آبل قد بدأت سلفا في
وضع أساسيات نظام الواقع المعزز رفقة المئات من مهندسيها. فعلى سبيل المثال، تضمنت النسخة
الأخيرة من نظام “آي أو إس ” مجموعة من الأدوات لبناء تطبيقات للواقع المعزز لأجهزة الآيفون
والآيبــاد وأطلقــت عليهــا اســم “آركيــت”. ونتيجــة لذلــك، بــات هنــاك حــوالي  تطــبيق في مجــال

الواقع المعزز متاح للتحميل في متجر آبل للتطبيقات.

في السنوات الأخيرة، قامت شركة آبل بشراء العديد من الشركات الناشئة في مجال تكنولوجيا الواقع
المعزز. وتعتبر شركة “فرفانا” الكندية المختصة في صناعة خوذات الواقع المعزز أبرز استثمارات شركة آبل
بقيمة تقدر بنحو  مليون دولار. وبالتالي، ينبغي على المنافسين أن يقلقوا بسبب تحركات آبل في
هذا المجال، حيث من المتوقع أن تقوم الشركة الأمريكية بإنتاج سماعات أو نظارات الواقع المعزز في
غضـون سـنة أو سـنتين. وعلـى الرغـم مـن أن شركـة آبـل التحقـت بركـب سـباق الواقـع المعـزز في وقـت
متـأخر نوعـا مـا، لكـن ذلـك كـان فقـط مـن أجـل الإطاحـة بمنافسـيها مـن خلال تقـديم جهـاز رائـع وذو

تكلفة معقولة.

من الواضح أن مايكروسوفت تفكر في النسج على المنوال ذاته، حيث لم يكن إطلاق مجموعة الأدوات
في آخـر تحـديث لوينـدوز  الـتي أطلـق عليهـا “منصـة الواقـع المختلـط” مجـرد خطـوة عبثيـة. تعمـل
نظارات الواقع الافتراضي الحالية التي تم إطلاقها عن طريق شركاء مايكروسوفت فقط مع منتجات
الواقع الافتراضي وتؤتي مرفقة بيد تحكم تعتمد على خاصية استشعار الحركة. في المقابل، تتماشى
برمجيـات الواقـع المختلـط مـع تكنولوجيـا الواقـع المعـزز بصـفة مبهـرة بمـا في ذلـك جهـاز “هولـولنس”
الخــاص بمــايكروسوفت. في المجمــل، تســتطيع هــذه البرامــج التلاؤم مــع تكنولوجيــات الواقــع المعــزز

والواقع الافتراضي على حد السواء.

لا تعد قدرة التكنولوجيا على التطور على المدى الطويل في السنوات القادمة محل شك. لكن هذه
التوقعات اصطدمت بالطلب الضعيف على هذه المنتجات. وتعتبر شركة “سي سي بي” المنتجة للعبة
قذف الكرة الخاصة بالبلاي ستيشن في آر، التي تتخذ من أيسلندا مقرا لها آخر المنسحبين من لائحة
المسـتثمرين في برمجيـات الواقـع الافـتراضي علـى غـرار شركـة أوكولـوس الـتي أغلقـت مختـبرات الواقـع
الافــتراضي الخاصــة بهــا. مــن ناحيــة أخــرى، أعربــت نوكيــا عــن نيتهــا الــدخول في هــذا الســباق لإنتــاج

كاميرات واقع افتراضي احترافية.



ليس النقاد وحدهم من يتساءل حول المصير المجهول الذي ينتظر تكنولوجيا
الواقع الافتراضي وما إذا كانت ستتبع خطى تكنولوجيا الصور ثلاثية الأبعاد

التي فقدت بريقها؟

يعتـــبر الواقـــع المعـــزز مجـــالا واعـــدا، في حين مـــا ف يحـــدث الكثـــير مـــن الضجـــة في صـــفوف شركـــات
التكنولوجيـا. ويعتـبر النجـاح الـذي حققتـه  لعبـة الواقـع المعـزز بوكيمـون غـو الموجهـة لأجهـزة الأندرويـد
والآي أو أس السنة الفارطة السبب الرئيسي للفت أنظار العالم صوب تكنولوجيا الواقع المعزز. وتجدر
يـــب الإشـــارة إلى أن بوكيمـــون غـــو تعـــد اللعبـــة الأسرع نمـــوا في العـــالم. وقـــد كـــانت الســـبب وراء تقر
كثر ترابطا. ولعل هذه العوامل كانت من أبرز المستخدمين من بعضهم البعض والتأسيس لمجتمع أ

الأسباب التي أدت لنجاح هذه اللعبة التفاعلية.

في الحقيقـة، يمكـن ملاحظـة أن معظـم التقنيـات الحاليـة قـد اتخـذت النهـج ذاتـه الـذي اتخذتـه لعبـة
بوكيمــون غــو مثــل مواقــع التواصــل الاجتمــاعي فيســبوك وانســتغرام وتــويتر أو المــراسلات الهاتفيــة
وتطبيقات المواعدة بالإضافة إلى الألعاب الإلكترونية. في المقابل، كان نجاح الواقع الافتراضي محدودا

في المجالات التفاعلية.

ـــة للواقـــع ـــه بين الموجـــة الحديث ـــه في إدراك أوجـــه الشب ـــون المختصـــون في صـــناعة الترفي شرع المحلل
الافــتراضي وثــورة الرسومــات ثلاثيــة الأبعــاد الــتي ظهــرت خلال العقــد المــاضي. ففــي الحــالتين نشبــت
ضجـة حـول قـدرة التكنولوجيـا التفاعليـة علـى تغيـير عـالم البصريـات للأبـد. ولكـن الواقـع كـان مخالفـا
ــان أحــد للتوقعــات، حيــث  لم يكــن المحتــوى مقنعــا علــى الإطلاق كمــا كــان الصــداع والشعــور بالغثي

العوارض الجانبية لاستعمال هذه التكنولوجيا.

على العموم، سرعان ما انخفضت تكلفة هذه التكنولوجيا، إلا أن الأوان كان قد فات لتدارك الأمر.
فقد توقف المصنعون عن إنتاج أجهزة التلفاز الداعمة للصور ثنائية الأبعاد خلال هذه السنة بسبب
عـدم تـوجه المسـتهلكين نحـو هـذا النـوع مـن المنتجـات. في الأثنـاء، ليـس النقـاد وحـدهم مـن يتسـاءل
حول المصير المجهول الذي ينتظر تكنولوجيا الواقع الافتراضي وما إذا كانت ستتبع خطى تكنولوجيا

الصور ثلاثية الأبعاد التي فقدت بريقها؟
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