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من خلال المعايير البشرية، تعتبر لعبة الشطرنج من إحدى الألعاب الفكرية غير السهلة. وفي الواقع،
يبا، من أن يتقن هذه اللعبة خلال ساعات تمكن الذكاء الاصطناعي، المدعوم بطريقة تفكير غريبة تقر
قليلة. شرح باحثو غوغل، من خلال ورقة بحثية، كيفية تعلم أحدث نظام مطور للذكاء الاصطناعي
يرو”، والذي يملك قدرات تفوق قدرات البشر، قواعد لعبة الشطرنج الذي أطلق عليه اسم “ألفا ز

خلال أربع ساعات وتغلب على محرك الشطرنج ستوكفيش.

بعبــارة أخــرى، تمكــن نظــام الذكــاء الاصــطناعي الجديــد لغوغــل مــن اســتيعاب جميــع مهــارات لعبــة
الشطرنج البشرية والتفوق عليها خلال مدة قصيرة لا تتجاوز المدة التي يتم فيها السفر من مدينة
نيويــورك إلى واشنطــن بواســطة الســيارة. وبعــد أن تــم برمجتــه فقــط بمــا يتمــاشى مــع قواعــد لعبــة
يرو خلال أربع ساعات اللعبة إلى درجة أنه كان قادرا على التفوق على برنامج الشطرنج، أتقن  ألفا ز
الشطرنـج، الأفضـل، سـتوكفيش. وخلال سلسـلة تتكـون مـن  مبـاراة ضـد سـتوكفيش، فـاز ألفـا
يرو بحوالي  مباراة بينما كان يلعب باللون الأبيض (مع الحصول على ميزة المحرك الأول للقطع)، ز
يـرو مـع سـتوكفيش في بقيـة يـات بـاللون الأسـود. في المقابـل، تعـادل ألفـا ز في حين أنـه لعـب ثلاث مبار

المباريات.

في هذا السياق، أفاد الرئيس التنفيذي لموقع العلوم الشطرنج تشيسابل، الباحث ديفيد كرامالي، أنه
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“في الوقت الراهن أصبحنا نعرف السادة الكبار الجدد لهذه اللعبة”. وأضاف المصدر ذاته أنه “من
المؤكد حدوث ثورة في عالم هذه اللعبة، ولكن التفكير في كيفية تطبيق هذا البرنامج للذكاء الاصطناعي
خا نطاق الشطرنج، يؤكد أنه يمكن لهذه لخوارزميات هذا البرنامج تسيير شؤون مدن، وقارات،

كوان”. وأ

يرو هي عبارة عن في شأن ذي صلة، يعتبر المطور في مخابر ديب مايند التابعة لشركة غوغل، أن ألفا ز
يرو، المختــص في لعبــة غــو الصــينية. ومنذ ســنوات، قــامت شركــة نســخة عامة معدلــة لبرنــامج ألفــاغوز
ديـب ماينـد بصـقل هـذا الذكـاء الاصـطناعي، في محاولـة للتفـوق علـى أبطـال ألعـاب الألـواح الذيـن لم
يصمدوا أمام الشبكة العصبية التي لا تقهر والمجسدة في هذا الذكاء الاصطناعي. وعموما، تُوّج هذا
كتــوبر، حيــث جــاءت نســخة الانتصــار بالنجــاح المذهــل الــذي حققــه هــذا البرنــامج في تشريــن الأول/أ
جديدة مستقلة تماما من هذا الذكاء الاصطناعي تعلمت مهارات اللعبة أثناء اللعب وتفوقت على

كل البرامج السابقة للذكاء الاصطناعي، دون إشراف بشري.

لم يعلق علماء الكمبيوتر في غوغل وديب مايند علنا على الأبحاث الجديدة التي
لم تخضع لاستعراض نظرائهم

يرو جزئيا كيفية لعب اللعبة من خلال مشاهدة التحركات التي قام في المقابل، تعلم أسلاف ألفاغوز
بهـا اللاعـبين البـشر. وكـانت هـذه الجهـود تهـدف إلى مساعـدة  هـذا الذكـاء الاصـطناعي علـى التعلـم.
يرو قـدرته علـى ولكـن، كـانت تلـك الجهـود بمثابـة عـائق أمـام ذلـك البرنـامج، منـذ أن أثبتـت  ألفـاغوز
كــثر في المنافســات الفرديــة. وفي هــذا الصــدد، أفــاد عــالم الكمــبيوتر، نيــك هــاينس مــن التعلــم بفاعليــة أ
معهد ماساتشوستس للتكنولوجيا، أثناء حوار أجراه مع موقع جيزمودو الأمريكي خلال شهر تشرين
يــد أن تخــترع علــم يبــة تر كتــوبر أن “هــذا الذكــاء الاصــطناعي يشبــه إلى حــد كــبير حضــارة غر الأول/ أ

رياضيات خاص بها”.

وأضاف المصدر ذاته أن “ما نراه هنا هو نموذج خال من التحيز البشري والافتراضات المسبقة، الذي
كثر دقة بكثير من مفاهيمنا الخاصة”. من يمكنه أن يتعلم كل ما يعتبره الأمثل، والذي قد يكون أ
جانب آخر، تتطور الأمور بسرعة كبيرة في هذا المجال، حيث من المحتمل أن يعتبر النجاح الذي حققه

كتوبر من الإنجازات التي عفا عليها الزمن. الذكاء الاصطناعي خلال شهر تشرين الأول/أ

يــرو علــى أحــدث برنــامج يــق العلمــاء كيــف يعتمــد ألفــا ز مــن خلال الورقــة البحثيــة الجديــدة، حــدد فر
للذكاء الاصطناعي على نفسه للتعلم من خلال نظام التعليم المعزز الآلي الذي يقوم بتطبيقه بطريقة
كثر، ما ساعده على تحقيق تركيز أوسع على حل المشكلة. ويعني هذا التركيز الأوسع أن ألفا شاملة أ
يــرو لا يســتطيع لعــب الشطرنــج فقــط، بــل يمكنــه أيضــا أن يلعــب شــوغي (أو مــا يُعــرف أيضــا باســم ز
الشطرنج الياباني) ولعبة غو. وربما، ليس من المستغرب، أن يستغرق إتقان تلك الألعاب وقتا يتراوح

بين ساعتين وثماني ساعات.



في الوقت الحالي، لم يعلق علماء الكمبيوتر في غوغل وديب مايند علنا على الأبحاث الجديدة التي لم
تخضع لاستعراض نظرائهم. وما يمكننا أن نقوله حتى اللحظة الراهنة، أن هذا الصعود المذهل لهذا
النظـام الخـوارزمي إلى ذروة الذكـاء الاصـطناعي هـو أبعـد مـن أن يكـون لـه نهايـة. فحـتى عبـاقرة لعبـة
الشطرنج سيُدهشون من المباريات التي سيشاهدونها أمامهم. وفي سياق متصل، أوضح الخبير بيتر
هاين نيلسن خلال حوار أجراه مع هيئة الإذاعة البريطانية قائلا: “كنت أتساءل دائما كيف ستسير
الأمــور في حــال ســقطت مخلوقــات، تتمتــع بذكــاء خــارق، علــى الأرض وأظهــرت لنــا كيــف يلعبــون

الشطرنج”.
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