
ياضــة الإلكترونيــة تســتحوذ علــى العــالم الر
ين الرقمي وتجذب المستثمر
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ــارات الــدولارات، مــن خلال تلاقي ــرزت ظــاهرة رقميــة جديــدة تســتحوذ علــى العــالم بقيمــة ملي لقــد ب
قطاعين لتشكيل ما يمكن أن يصبح قطاع الاستثمار الأكبر لهذا العقد. إن هذا القطاع يُحدث ثورة

بالفعل في كل من مجال الألعاب الرياضية وألعاب الفيديو، وهو قطاع لعلّك لا تعلم عنه شيئًا.

ســاهمت هــذه الرياضــة الإلكترونيّــة في ظهــور أول مليــونير لهــا يــدعى كايــل غيرســدورف الملقّــب باســم
“بوغـــا”، والبـــالغ مـــن العمـــر  ســـنة، الـــذي فـــاز بمبلـــغ ثلاثـــة ملايين دولار في كـــأس العـــالم للعبـــة
“فورتنايت”. ولكن في هذه الصناعة التي يمكن من خلالها بيع سلسلة واحدة من لعبة “كول أوف
يًا، لا تمثّل أرباح ديوتي” مقابل  مليون دولار، وتتيح للاعب جني ما يقارب  ألف دولار شهر

غيرسدورف سوى البداية.

وفقًا للرئيس التنفيذي لشركة “ميلينيال إي سبورتس” دارين كوكس، “يبرز هذا المجال من خلال
 مليار دولار وصناعة الرياضة التي تبلغ قيمتها  تقاطع صناعة الألعاب التي تبلغ قيمتها
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ــة مــن ــة . بالمئ ــة، بالكــاد حقّقــت الرياضــة الإلكترونيّ ــة بحت ــار دولار. ومــن وجهــة نظــر مالي ملي
الإمكانيات المتاحة”.

كدّ من مدى صحّة كلمات كوكس، إذ استثمرت “كومكاست” مؤخرًا في أينما نظرت، تستطيع أن تتأ
ميدان مخصّص للرياضات الإلكترونيّة بقيمة  مليون دولار، واشتركت “فيراري” في سلسلة ألعاب
إلكترونيّـة للفورمـولا ، بينمـا وافـق موقـع “تـويتش” للتـو علـى صـفقة بقيمـة  مليـون دولار لبـث
كثر قطاعات الاستثمار كأس العالم للعبة “أوفرواتش”. ونتيجة لذلك، أصبحت الرياضة الإلكترونيّة أ
تشويقـا في جميـع أنحـاء العـالم. ونظـرا لأن “ميلينيـال إي سـبورتس” تتطلـع إلى قيـادة هـذه الصـناعة،

إليك خمسة أسباب تفسرّ لماذا ينبغي على المستثمرين تركيز انتباههم على هذا المجال.

- مفتاح تحويل هذه الثورة إلى أموال

هناك ثورة تكتسح مجال الرياضة الإلكترونيّة، بينما تمتلك “ميلينيال” مفتاح تحويل هذه الثروة إلى
كتيفـــايت” للاســـتشارات التقنيـــة أن تشكـــل أربـــاح ماليّـــة. وبحلـــول الســـنة المقبلـــة، تتوقـــع شركـــة “أ
الرياضات الإلكترونيّة  بالمئة من إجمالي المشاهدات الرياضية في أمريكا الشمالية. وبحلول سنة
كبر رياضة في الولايات المتحدة بفضل  مليون مشاهد ، ستصبح الرياضة الإلكترونيّة ثاني أ
كبر من المشاهدين في هذا المجال، حيث لا يجتذب سوى الدوري الوطني لكرة القدم الأمريكية عددًا أ

يوميًا.



على عكس الدوري الوطني لكرة القدم الأمريكية، لن تكون حقوق امتلاك هذه الأحداث الرياضيّة
من نصيب عمالقة وسائل الإعلام التقليدية. بدلاً من ذلك، سيراقب المشاهدون اللاعبين والفرق
المفضلـة لـديهم مـن خلال مجموعـة متنوعـة مـن منصـات البـث أو مـن خلال بثّهـا مبـاشرة في ملاعـب

جديدة من أحدث طراز.

هنا يأتي دور “ميلينيال إي سبورتس” التي حددت من أين تتأتى جميع الأرباح في هذا القطاع المزدهر
وأصــبحت رائــدة في هــذه الصــناعة. وفي الواقــع، تســيطر “ميلينيــال إي ســبورتس” علــى العلامــات
يةّ والبيانات الضخمة وتطوير الألعاب، كما التجارية وحقوق وسائط الإعلام والإعلان والرعاية التجار
أنهــا لا تســعى فقــط للاســتفادة مــن هــذه الثــورة الصــناعية الــتي تتبلــور مــرة واحــدة في كــل عقــد، بــل

تسعى لقيادتها أيضا.

- المورد الأكثر قيمة على الأرض

يوجــد الآن عــدد قليــل مــن الصــناعات في العــالم الــتي تعــدّ أقــل أهميّــة مــن البيانــات، ولكــن بعــد أن
ــوارد علــى وجــه الأرض، ســيكون مــن الســذاجة أن يتجاهلهــا ــات مــن أهــمّ الم أصــبحت هــذه البيان
المستثمرون. تمثل صناعة البيانات الكبيرة التي تبلغ قيمتها  مليار دولار الاختلاف المربح للغاية



بين الرياضــات الإلكترونيــة وصــناعة الرياضــة التقليديــة. وفي مجــال الرياضــات الإلكترونيــة، تســتطيع
الشركات استغلال البيانات من قبل ملايين اللاعبين والمشاهدين وتحويلها إلى معلومات قيّمة يمكن
أن تساعـــدها في تحقيـــق العديـــد مـــن الأعمـــال بـــدءًا مـــن بيـــع البضـــائع إلى تطـــوير الألعـــاب والتنبـــؤ

بالتطوّرات في هذا المجال.

تتمحور طريقة كسب المال في هذه الصناعة حول معرفة ما يفعله اللاعبون
وعدد الساعات التي يقضّونها وما الذي يؤثر فيهم والشيء الذي يريدون

الحصول على الكثير منه

في هــذا الشــأن، يتمثّــل الجــزء المذهــل في حقيقــة وجــود شركــة واحــدة فقــط حاليــا علــى وجــه الأرض
كــبر منصــات البــث والألعــاب. وهــذه الشركــة هــي “ستريــم تراقــب وتجمــع كــل هــذه البيانــات عــبر أ
هاتشيت” التي أصبحت مؤخرًا مُلك “ميلينيال إي سبورتس”، في إطار عمليّة استحواذ من شأنها

أن تجعل “ميلينيال” بمثابة “لعبة نيلسن”.

تتمحـور طريقـة كسـب المـال في هـذه الصـناعة حـول معرفـة مـا يفعلـه اللاعبـون وعـدد الساعـات الـتي
يقضّونها وما الذي يؤثر فيهم والشيء الذي يريدون الحصول على الكثير منه. وفي الوقت الحالي،
تعــدّ “ميلينيــال إي ســبورتس” الشركــة الوحيــدة الأكــثر اســتعدادا للقيــام بهــذا العمــل في هــذا المجــال.
وهــي لا تتحكّــم فقــط في المجموعــة التاليــة مــن الإيــرادات المتدّفقــة، إذ أن الشركــات تشــتري البيانــات

الخاصة بها من “ميلينيال”، وهو ما يمثّل ضِعف الأرباح.

في هذا السياق، تحتاج جميع الشركات الكبرى في هذا المجال، على غرار يوتيوب وفيسبوك وتويتش
وســتيم ومــايكروسوفت، إلى هــذه البيانــات. ولكــن لا يوجــد أي مكــان آخــر يــوفّر لهــم البيانــات بــذات
جــودة وقيمــة البيانــات الــتي لــدى “ميلينيــال”. لقــد اكتســحت “ميلينيــال” مــا سيصــبح علــى الأرجــح
القطـاع الأكـثر ربحًـا في صـناعة الرياضـات الإلكترونيـة، وأصـبحت بمثابـة بوابـة لتحقيـق السـيولة الماليّـة
والتحـديث في واحـدة مـن أسرع الصـناعات نمـوًا في العـالم، لكـن الأمـر لا يتوقـف عنـد هـذا الحـد. ففـي
يــة ســعيها للســيطرة علــى كامــل مجــال الرياضــات الإلكترونيّــة، أصــبحت “ميلينيــال” العلامــة التجار

كبر قطاع نمو في هذه الثورة الشبيهة بالسباق. الرائدة في هذا المجال الذي تعتبره أ

ياضات الإلكترونيّة - الهيمنة على سباق الر

تبلــغ قيمــة صــناعة الســيارات  مليــار دولار، لكــن لم يــدرك عمالقــة الســيارات كــم أن الرياضــات
الإلكترونيّــة مربحــة إلا خلال الفــترة الحاليّــة، علمــا بــأن “ميلينيــال إي ســبورتس” هــي الــتي قــادت
الطريق. ومن أجل دخول هذا المجال، استحوذت “ميلينيال” على إيدن، وهو مطور ألعاب مسؤول
عــن تطــوير لعبــة ســباقات فورمــولا  الــتي تــدرّ أرباحــا بقيمــة  ألــف دولار يوميًــا. ومــن ثــم انتقلــت

الشركة إلى تصميم إحدى أشهر المسابقات الرياضية في هذه الفئة وهي “وورلدز فاستست غايمر”.



في غضون ذلك، ضمنت “ميلينيال” شراكات حصرية مع بورشه ونينتندو، كما
حصلت على  بالمئة من شركة “ألينسبورتس” الرائدة في السوق، وهي

الشركة المصنعة لمحاكاة رياضة السيارات، وشريكة فيراري، التي أسّسها
. مهندس من فورمولا

خلّفت “وورلدز فاستست غايمر” في موسمها الأول ضجّة عالمية بسبب الجائزة التي تعرضها والتي
تبلغ قيمتها مليون دولار. وبُثّ هذا الموسم في  دولة عبر  محطة إذاعية عالمية، بما في ذلك إي
 إس بي إن وسي إن بي سي وفوكس سبورتس، بالتالي، نجح العرض الذي كان برعاية ماكلارين إف

في الوصول إلى نحو  مليون بيت.

 في غضــون ذلــك، ضمنــت “ميلينيــال” شراكــات حصريــة مــع بــورشه ونينتنــدو، كمــا حصــلت علــى
ياضـة السـيارات، بالمئـة مـن شركـة “ألينسـبورتس” الرائـدة في السـوق، وهـي الشركـة المصـنعة لمحاكـاة ر

. وشريكة فيراري، التي أسّسها مهندس من فورمولا

من المتوقع أن يصل الموسم الثاني من “وورلدز فاستست غايمر” إلى ما يقارب  مليون مشاهد
هـذه السـنة ويحقّـق أرباحـا بقيمـة  مليـون دولار في مجـال الوسائـط لوحـدها. عنـدما يتعلـق الأمـر

بالقطاع الأسرع نموًا في صناعة الرياضات الإلكترونية، يبدو أن شركة “ميلينيال” تحتل الصدارة.

ياضة الإلكترونية - عراب الر

بالنسـبة للمسـتثمرين الذيـن لا يملكـون درايـة كافيـة بهـذا المجـال، تُـدار شركـات الرياضـات الإلكترونيـة
ية واسعة. ولكن الأمر يختلف عمومًا من قبل لاعبين شباب عديمي الخبرة ولا يملكون معرفة تجار
يــن كــوكس، الــذي يشغــل منصــب المــدير التنفيــذي في مــع شركــة “ميلينيــال إي ســبورتس”. يملــك دار
هذه الشركة، خبرة واسعة في العديد من الصناعات. وخلال فترة توليه منصب مدير قسم التسويق
كـثر مـن مليـاري دولار مـن الإيـرادات. كمـا كـان أيضًـا في شركـة نيسـان، كـان كـوكس يـشرف علـى إدارة أ
مسـؤولاً عـن الجهـود العالميـة للشركـة في مجـال الرياضـات الميكانيكيـة. وقـد حـازت الشركـة علـى جـوائز

تقديرية من مشاركتها في عدة بطولات.

يُذكر أن النفوذ الذي اكتسبه خلال ظهور الرياضة الإلكترونية من خلال عقد علاقة شراكة مع شركة
سوني، جعله يُلقّب بـ “عراب الرياضة الإلكترونية”. ومن المتوقع أن خبرة التسويق التي اكتسبها قبل
عقود خلال عمله في شركة نيسان ستساعد شركة “ميلينيال إي سبورتس” على الهيمنة على هذه

الصناعة الناشئة.



تسعى الشركة إلى أن يكون لها أنشطة في العديد من المجالات التي تبلغ قيمتها مليارات الدولارات،
ية والإعلان والبيانات انطلاقا من الرياضة مرورا بالسباق وتطوير اللعبة وصولا إلى العلامات التجار
 الضخمــة. ويبــدو أن كــوكس وفريقــه اكتســحوا كــل المجــالات، حيــث عيّنــوا كلا مــن ســائق الفورمــولا
ية لهذه يكيلو مونتويا، وبطل سباق إنديانابوليس  خوان بابلو، سفيرين للعلامة التجار روبنز بار

الشركة.

كاديمية جي تي. ومع فضلا عن ذلك، تمكن الفريق من تحويل اللاعبين إلى متسابقين محترفين في أ
يــق الإدارة متميزّا للغايــة في مجــال الرياضــات الإلكترونيــة. وتــدرك الشركــة أن الأمــر لا ذلــك، يُعتــبر فر

ية رياضية. يتعلق فقط بتطوير الألعاب، بل بإنشاء إمبراطور

- الانخراط في هذه الصناعة في مراحلها المبكرة

رغم كل الخبرات التي تتمتع بها “ميلينيال إي سبورتس” والأجهزة التي تسخّرها في هذا المجال، لا
يتعدى الرأس المالي السوقي لهذه الشركة  ملايين دولار. وهذا يعني  ملايين دولار مساهمة في
صــناعة الرياضــات الإلكترونيــة، الــتي مــن المتوقــع أن تبلــغ قيمتهــا ثلاثــة مليــارات دولار بحلــول ســنة
 كما تعد الشركة نفسها جزءًا قيّما من صناعة الألعاب الأوسع التي قد تصل قيمتها إلى .
مليار دولار بحلول سنة . وهي صناعة في حاجة كبيرة للبيانات التي لا يمكن إلا لهذه الشركة

أن توفرها.

أضحت المسابقة الشهيرة “أسرع لاعب في العالم” ظاهرة مثلها مثل فورتنايت، حيث باتت تُبثّ في
جميع أنحاء العالم لتصل إلى  مليون مشاهد. وتجدر الإشارة إلى أنه لا يوجد حدود لهيمنة هذه



الشركة في جميع جوانب هذه الصناعة الناشئة، أما بالنسبة للمستثمرين الذين دخلوا هذا المجال
باكرا، فلا يمكن حقا معرفة مدى سرعة نمو الشركة في مجال الألعاب الرياضية.

الشركات الأخرى التي تتطلع إلى تحقيق نجاح كبير في صناعة ألعاب الفيديو

فيكتــوري ســكواير تكنولــوجيز: تلعــب شركــة “فيكتــوري ســكواير تكنولــوجيز” دور مسرعّ للتكنولوجيــا،
حيث تستخدم البيانات الضخمة والذكاء الاصطناعي لمساعدة الشركات على إنشاء ألعاب غامرة.
ومن خلال الاستفادة من التقنيات الناشئة على غرار الواقع الافتراضي والواقع المعزز، ساعدت هذه
الشركـة الشركـات الأخـرى علـى ابتكـار أبعـاد جديـدة لمشاركـة المشجعين وطـرق جديـدة للتسـلية. تضـم
ــة والألعــاب ــة لاعــبين رئيســيين في عــدد مــن الصــناعات، بمــا في ذلــك الألعــاب الرياضي هــذه الشرك

الإلكترونية والذكاء الاصطناعي، إلى جانب تكنولوجيا البلوكتشين.

بروكفيلد بزنس بارتنرز: تعتبر “بروكفيلد بزنس بارتنرز” إحدى الشركات الرائدة في مجال الاستحواذ
علـى الأعمـال، حيـث تركـز بشكـل خـاص علـى النجـاح وإنشـاء أسـهم. أدت قيـادة الشركـة الـتي تتمتـع
بخـبرة كـبيرة إلى عقـد صـفقات ضخمـة طـوال سـنوات، بمـا في ذلـك علاقـة الشراكـة المثمـرة مـع شركـة
“غريـت كناديـان غـايمينغ”. وسـاهمت علاقـة الشراكـة هـذه في شراء مجموعـة مـن أصـول الألعـاب في
منطقــة تورنتــو الكــبرى بســعر  دولار كنــدي. تهــدف الشركتــان للعمــل معًــا لتحسين قيمــة هــذه
الأصول بالإضافة إلى تعزيز تجربة العملاء من خلال تقديم عروض جديدة وتوسيع نطاق الممتلكات

المكتسبة.

ســتارز غــروب: تعتــبر شركــة “ســتارز غــروب” رائــدة عالميًــا في صــناعة الألعــاب علــى الإنترنــت والهواتــف
المحمولـة. مـن خلال الـتركيز علـى الحفـاظ علـى معـايير تنظيميـة عاليـة، وفي الآن ذاتـه تقـديم مجموعـة
واســعة مــن المنتجــات عــبر منصــات متعــددة، عــززت الشركــة مكانتهــا في التســلسل الهرمــي للشركــات

المتخصصة في صناعة الألعاب الإلكترونية.

في شهـر كـانون الأول/ ديسـمبر، أقـامت الشركـة علاقـة تعـاون ثنائيـة هامـة مـع الرابطـة الوطنيـة لكـرة
السلة لاستخدام البيانات وعلامات الدوري في عروض المراهنات الرياضية الرقمية. وأوضح سكوت
كوفمان روس، الذي يشغل منصب رئيس “فانتزي أند غايمينغ” في الرابطة الوطنية “إن بي إيه” أن
“هــذه الشراكــة الفعالــة ســتكون وســيلة أخــرى لخلــق انخــراط حقيقــي مــع المشجعين في ظــل وجــود
شعارات الدوري وبيانات المراهنات الرسمية في الرابطة الوطنية لكرة السلة، في الوقت الذي تستفيد

فيه الشركة من الخبرة العالمية لزيادة تحسين تجربة المعجبين”.

كبر مزود لخدمات الإنترنت والكابلات في روجرز كومنيوكاشينز: تعتبر شركة “روجرز كومنيوكاشينز” أ
كثر من  ملايين مشترك في جميع أنحاء البلاد. وعلى الرغم من أنها قد لا تكون كندا حيث تضم أ
قوة مهيمنة في مجال إنشاء المحتوى، إلا أنها تميزت عن منافسيها من خلال قاعدة العملاء المتنامية
وهيمنـة الإعلانـات. فضلا عـن ذلـك، تعتـبر هـذه الشركـة مـزود خدمـة الإنترنـت السريـع لعـدد كـبير مـن

الشركات التي تعتمد على اتصالات موثوقة ودعم عالي الجودة.



كـبر مـزود لخـدمات الإنترنـت في كنـدا، يشن: تعتـبر شركـة “تيلـوس كوربـوريشن” ثـاني أ تيلـوس كوربـور
حيث تقدم خدماتها لأكثر من ثمانية ملايين كندي في جميع أنحاء البلاد. وعلى الرغم من أنها لا تنتج
محتواها الخاص، إلا أنها اكتسبت مكانة هامة بفضل نهجها المبتكر في التكنولوجيا والاستثمارات في
قطاعات متعددة. تمتلك الشركة حصة في أهم الأسواق وأسرعها نموًا في العالم، من الرعاية الصحية

إلى إنترنت الأشياء والحوسبة السحابية، مما يجعلها شركة تحظى بقيمة هامة.

المصدر: أويل برايس
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