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تغزو أفلام الكرتون قلوب ملايين الناس وتدر على صانعيها مليارات الدولارات. ولكن هذه الصناعة
لا تتعلـق فقـط بـالأموال، بـل تلعـب الرسـوم المتحركـة دورا في الصراعـات السياسـية أيضـا. وهـي تلعـب
هــذا الــدور منــذ ظهورهــا أثنــاء الحــرب العالميــة، حيــث أن الكرتــون علــم الأطفــال كيفيــة التعــرف علــى
العـدو، وفي زمـن الحـرب البـاردة تمـت ترجمـة الإيـديولوجيا إلى أفكـار وتـم التعـبير عنهـا بلغـة الأطفـال.

واليوم تعد هذه الأفلام جزء من القوة الناعمة.

ما هو القاسم المشترك بين أميرة الثلج، وعائلة بار، وتلك المخلوقات الصفراء المدورة الصغيرة؟ الصفة
المشتركة الأولى هي أنها كلها شخصيات كرتونية، والثانية هي أن هذه الرسوم أمريكية، والثالثة هي
كثر الشخصيات ربحية في صناعة الرسوم المتحركة. إذ أن جزئين من فيلم فروزن، وسلسلة أنها من أ
يـدبلز ومينيـونز كـانت أفلام الكرتـون الأعلـى أرباحـا في شبابيـك التـذاكر في كافـة أنحـاء العـالم. أفلام انكر
وبنظرة أوسع على هذا المجال نلاحظ أن ثمانية من عشرة أفلام الكرتونية الأعلى مداخيلا في شباك

التذاكر تم إنتاجها وتوزيعها من قبل شركة ديزني، وهي كلها أمريكية.

ليست الرسوم المتحركة عالما من القصص الوردية، بل هي صناعة تتسم بالتنافسية الشرسة. هذه
التنافسية لا تنتهي عند مستوى الصراع من أجل جذب المشاهدين، إذ أن الرسائل التي يتم تمريرها
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من خلال هذه الإنتاجات، تشبه الإبر الصغيرة التي يتم حقنها في عقول الأطفال الصغار، من أجل
ير التعليمات حول ما يجب عليهم أن يفعلوه وكيف يجب أن تخديرهم عبر الإبهار في الشاشة، وتمر
يتصرفوا. هذه كانت الفكرة السائدة بين أوائل مطوري صناعة التلفزيون والدعاية في العالم، فقد كان
يــون هــو أداة للتحفيز، يمكــن مــن خلالهــا بــث الأفكــار والحصــول علــى ردود هــؤلاء يعتــبرون أن التلفز
فعــل آليــة مــن الجمــاهير. ولهــذا الســبب فــإن شخصــية سوبرمــان تعرضــت للاتهامــات بأنهــا تشجــع

الأطفال على القفز من النوافذ في محاولة منهم لتعلم الطيران.

قــد أظهــرت التجــارب أن الرسائــل الــتي تظهــر علــى الشاشــة لا تــؤدي تمامــا إلى برمجــة ردود أفعــال
الأطفال ولكن دورها لا يمكن التقليل من خطورته. فقد حدث تحول في أنواع القوة التي تعتمدها
الــدول وأصــبحت فنــون التــأثير والإقنــاع والإغــراء هــي القــوة الناعمــة وأحــد أدوات هــذه القــوة هــي
صــناعة الإعلام ويمكــن بشكــل واضــح أن نســتنتج مــن خلالــه بيانــات شبابيــك الســينما. مــا هــي
الامبراطوريات الاعلامية التي تسيطر على قطاع الرسوم المتحركة اليوم وهي رسوم رغم بساطتها لها

وقع قوي على قلوب الأطفال؟

الحرب مسألة أطفال
خلال سنة  في مدينة شيكاغو، خ الديناصور غيرتي من كهفه وافترس جذع شجرة وانحنى
أمام الجمهور في انصياع تام لإشارات المنشط وينسور مكاي. كانت تلك أول شخصية كرتونية يتم
كل وهو ما جعلها تجسيدها واكسابها شخصية وقصة ترويها حيث أن غيرتي كانت تلعب وتبكي وتأ
مسلية للجمهور. ومن خلال ابتكاره لشخصية غيرتي، فإن مكاي فتح آفاقا جديدة في عالم الرسوم
المتحركــة الــتي كــانت في الســابق تركــز بشكــل كامــل علــى التقنيــات والرسائــل ولا تنتبــه إلى جاذبيــة
الشخصـيات. إلا أن هـذه الصـناعة الترفيهيـة لم يكـن الهـدف الوحيـد مـن ورائهـا وهـو إمتـاع الجمهـور
ففي الجانب الآخر من المحيط الأطلسي قادت المملكة المتحدة صناعة ترفيهية ناشئة لغرض مختلفا
تمامـا إذ أن  بالمئـة مـن الرسـوم المتحركـة البريطانيـة الـتي تـم إنتاجهـا بين  و كـان لهـا

هدف دعائي محدد.

لقـد كـانت تلـك سـنوات الحـرب العالميـة الأولى، ومـع اشتـداد المعـارك زادت أهميـة أفلام الكرتـون وقـد
كان بعضها يستعرض قيم الوطن من أجل نشر مشاعر الفخر وبعضها الآخر يهدف الى التقليل من

شأن العدو. 

اندلعت حرب عالمية أخرى، وقد تُرجمت أحداثها للأطفال من خلال أفلام
الرسوم المتحركة. عبرّ كل من ميكي ماوس ودونالد داك وباغز باني عن موقف

الولايات المتحدة



في المملكة المتحدة، لم تعد الدعاية حقا اختصاصا حصريا لصالح الدولة حيث انتقلت إلى عالم الشركات
الخاصــة. لم يكــن الأطفــال بعــد الجمهــور المســتهدف لصــناعة الرســوم المتحركــة الناشئــة، حيــث تركــزت
جهـود هـذه الرسـوم علـى رفـع الـروح المعنويـة للمقـاتلين والمـدنيين، وكـانت عمومـا بمثابـة مقطوعـات
قصيرة صامتة. بالإضافة إلى ذلك، لم يعد عرض الرسوم المتحركة مجانيا تماما مثل الأفلام، حيث تم

عرض الرسوم المتحركة في الأماكن العامة مثل المسا ودور السينما.  

في الحقيقــة، تغــير كــل شيء ســنة ، حين قــام والــت ديــزني الأمريــكي بتعليــم فــأرة الصــفير عنــد
تزامن الموسيقى مع الصورة. منذ ذلك الحين، أصبحت ديزني شركة الرسوم المتحركة الرائدة في العالم

ويستمر ميكي ماوس في جذب المشاهدين والمستثمرين. 

في شــأن ذي صــلة، أرســت فــترة مــا بين الحــربين العــالميتين الأســس للرســوم المتحركــة المعــاصرة فقــد
كــثر واقعيــة وتتــوجه نحــو الأطفــال. في الــوقت أصــبحت مــدتها أطــول ويلعــب بطولتهــا شخصــيات أ
نفسه، بدأت الأسر في جميع أنحاء العالم ترحب بتواضع بعضو جديد في المنزل ألا وهو التلفزيون، على
الرغم من أن استخدامه لم يصبح شائعا حتى الخمسينيات. بدأت هذه الصناعة الناشئة في الوصول

إلى المزيد والمزيد من المناطق. 

سنة ، أنشأ الاتحاد السوفيتي أستوديو الرسوم المتحركة الحكومي سايوز مولتفيلم، والذي لا
يزال موجودا حاملا الاسم نفسه في روسيا اليوم علما أن سايوز تعني “الاتحاد”، وتشير إلى الاتحاد
الســوفيتي. كمــا ظهــرت مــدارس الرســوم المتحركــة والاســتوديوهات الخاصــة في الأرجنتين والمكســيك.
انطلاقا من جنوب إفريقيا وصولا إلى مصر ومن طوكيو إلى سيدني، أتقنت الرسوم المتحركة تقنياتها

وشقت طريقها نحو قلوب الأطفال.

بعــد ذلــك، انــدلعت حــرب عالميــة أخــرى، وقــد تُرجمــت أحــداثها للأطفــال هــذه المــرة مــن خلال أفلام
الرسوم المتحركة. عبرّ كل من ميكي ماوس ودونالد داك وباغز باني عن موقف الولايات المتحدة. كما
ية العديد من الحيوانات الأخرى التي حملت رسالة قوية معادية للسامية. استخدمت الجبهة الناز
من خلال دراسة الرسوم المتحركة الحكومية في الاتحاد السوفيتي، هدد هتلر الشيطاني بسحب حرية

المواطنين السوفييت. 

في اليابان، دافع فتى الرسوم المتحركة موموتارو عن وطنه ضد الغزاة الأمريكيين. ولكن بما أن الحرب
لا تعترف بحقوق المؤلف، لم يكن ميكي ماوس ودونالد داك في خدمة ديزني حصريًا. كما استخدمت
حكومــة فيــشي هــذه الشخصــيات لتقــديم الولايــات المتحــدة علــى أنهــا عــدو للشعــب الفــرنسي. وقــد
هاجم فأر ديزني الشهير، وهو يركب خفاشا، اليابان أيضا لكنه خسر أمام محارب الساموراي في رسم
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. ،”لقطة من رسم كارتون ديزني “التدريس من أجل الموت: التشكيل النازي

خدمت دعاية الصور المتحركة للحرب العالمية الثانية عدة أغراض: فقد علّمت الأطفال كيفية التعرف
علــى العــدو، ورفعــت معنويــات الســكان وشجعــت أيضــا الجنــود. خلال الصراع، كــان الجمهــور ينتظــر
صــدور الرســوم المتحركــة بفــا الصــبر، الأمــر الــذي أدى إلى تــدفق عــدد كــبير مــن الجمــاهير علــى دور
السـينما بمعـدل  مليـون مشاهـد أسـبوعيا في الولايـات المتحـدة و مليـون في ألمانيـا. ومـن أصـل
 فيلــم رســوم متحركــة تــم إنتــاجه في هوليــوود مــا بين  و، دارت أحــداث  بالمئــة
منهــا حــول الحــرب. ومــع ذلــك، وضــع الصراع قيــودا علــى إصــدارات هــذه الأعمــال حيــث كــانت

الرسومات أمريكية الصنع محظورة في ألمانيا النازية في أواخر الثلاثينيات. 

يـة خلال يكاتور دبـان والقـدر: الرسـوم الكار
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الحرب الباردة
عنـدما انتهـت الحـرب العالميـة الثانيـة، لم يكـن السلام قـد تحقـق بعـد حـول العـالم. وقـد عُرفـت العقـود
الأربعــة التاليــة بمــا يســمى الحــرب البــاردة، وذلــك بســبب المواجهــة غــير المبــاشرة بين الولايــات المتحــدة
والاتحاد السوفيتي. خلال هذه الفترة، شكلت هاتان القوتان كتل تحالف وغذّت سباقات التسلح

والصراعات الخارجية، ولم تكن صناعة الكرتون استثناء. 

كان بطل إحدى الروايات من الحرب الباردة دبا محشوا يدعى – عن غير قصد – ويني ذا بوه. وقد
كــان لــون الــدب في دول حلــف شمــال الأطلسي أصــفر، بينمــا كــان بــني اللــون في دول حلــف وارســو،
وذلك لأن الصناعة الثقافية السوفيتية رفضت الإنتاج الأمريكي، لذلك كان لبعض قصص الأطفال
روايات مزدوجة عند كل جانب من جوانب الستار الحديدي. أنتجت ديزني أول فيلم لها عن ويني ذا
بوه سنة  بينما أنتج الاتحاد السوفيتي فيلما عن شخصية مماثلة بعد ثلاث سنوات. وخلال

تلك الفترة، لم يجتز ويني الأصفر حدود الاتحاد السوفيتي وانطبق الأمر ذاته على ويني البني.

تعتـبر البطـة القبيحـة ومـاوكلي مـن الصـور المتحركـة الـتي تعكـس الازدواجيـة الـتي كـانت سـمة طاغيـة
خلال الحرب الباردة. وفي حالات أخرى، كان أبطال الفيلم يتغيرون مع الحفاظ على جوهر السرد:
حيـث يطـارد قـط رمـادي أمريـكي فـأرا مـاكرا؛ ويحـاول الذئـب الرمـادي السـوفيتي القبـض علـى أرنـب
صغير لكنه يفشل دائما. وخا حدود الاتحاد السوفيتي – ولكن ضمن نطاق نفوذه – وجد ميكي

ماوس انعكاسا له في شخصية توبيتو، بطل إحدى الرسوم المتحركة تشيكوسلوفاكية الإنتاج.  

لم تقتصر الرسوم المتحركة خلال الحرب الباردة على التحرك بالتوازي، بل كانت هناك تصادمات أيضا
نتج عنها صورة مشوهة لقيم العدو. وقد عملت شركة والت ديزني، على وجه التحديد، على انتقاد
الاتحـــاد الســـوفيتي بشـــدة. فكـــانت الرســـوم المتحركـــة الأمريكيـــة تصـــور بوضـــوح شرور الشيوعيـــة
والسوفيتية وحتى الرأسمالية. وسلطت إنتاجات أخرى الضوء على مسألة الوفرة مع الكسل والشر
كده بعض المؤلفين من جانب الاتحاد السوفيتي، وصولا إلى المواجهة بين عالمين متعارضين مثل ما أ
يـة يحكمهـا والـداها إلى الـبر يـة الصـغيرة”: حيـث تهـرب البطلـة مـن مملكـة بحر في عمـل ديـزني “الحور

الرئيسي لتحقيق حلمها الذي يتمثل في المشي.

لم تكن الرسوم المتحركة تنتقد الرذائل من خلال الشخصيات التي تجسد الشر
فحسب، بل كانت أيضا تعلم الأطفال القيم الفاضلة

تطرقت الرسوم المتحركة أيضا إلى سباقات الحرب الباردة في التسلح وغزو الفضاء، وذلك من خلال
تصـوير أطفـال وشخصـيات كرتونيـة تسـافر إلى الفضـاء وتهبـط علـى القمـر وتبـني ملاجـئ نوويـة. يعتـبر
مارفن المريخي، وهي شخصية من إنتاج شركة وارنر براذرز، عدوا لباغز باني، هو مثال آخر عن كيفية

وصول الحرب الباردة إلى صناعة الرسوم المتحركة. 
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مرتديا لباسه العسكري ذي اللون الأحمر كان مارفن المريخي القادم من كوكب آخر يهدد دائما بتدمير
الأرض بأسلحة متطورة، وهو هنا يجسّد شخصية الاتحاد السوفيتي. وليس من المستغرب أن يكون
أول ظهـــور لـــه في ســـنة ، أي عنـــدما بـــدأ الانقســـام بين الولايـــات المتحـــدة الأمريكيـــة والاتحـــاد

كثر وضوحا. السوفيتي يصبح أ

سلطت الصور المتحركة الضوء على النزاعات المسلحة أيضا. فقد عاد ميكي ماوس إلى الحرب كجندي
أمريكي في الفيتنام في إطار مشروع مناهض للحرب خا ديزني، ومات برصاصة في الدقيقة الأولى.

ومن جهتها، عبرت الرسوم المتحركة السوفيتية أيضًا عن معارضتها لحرب الفيتنام. 

كـــل شيء يكتســـب قيمـــة خلال الحـــرب وقـــد كـــانت الرســـوم المتحركـــة بإمكاناتهـــا الهائلـــة أداة رائعـــة
كـثر دقـة للسـخرية مـن العـدو. وبعيـدًا عـن الشخصـيات الشيطانيـة أو المشوهـة، كـان هنـاك طريقـة أ
للقيام بذلك باستخدام الصوت واللغة. منذ فترة الاتحاد السوفيتي، استخدمت اللغة أيضا لوصف
الشخصـيات الشريـرة، إذ اسـتُخدم التعـبير الإنجليزي “أوه، نعـم” علـى سبيـل المثـال كسـطر ثـابت مـن

قبل شخصيات العصابات الإيطالية بانديتو وجانجستيرتو وكذلك مع المحقق الماكر والشرير.

لم تكن الرسوم المتحركة تنتقد “الرذائل” من خلال الشخصيات التي تجسد الشر فحسب، بل كانت
أيضــا تعلــم الأطفــال القيــم الفاضلــة مــن خلال الشخصــيات الــتي تتبــنى “الخــير”. وقــد اســتمر هــذا
يــون التقســيم بين الأبيــض والأســود خلال الحــرب البــاردة حــتى بعــد فــترة طويلــة مــن ظهــور التلفز
بالألوان. وكان أبطال الرسوم المتحركة يتصدون لقيم كل جانب من جوانب الصراع في سياق تحدد
فيه الأيديولوجيا الخير والشر، على غرار الدفاع عن الصالح العام ضد الفردية؛ ونضال العمال ضد
يـادة الأعمـال، أو ويـني البـني الشيـوعي ضـد ويـني الأصـفر الرأسـمالي الـذي دائمـا مـا يفـوز في مبـادئ ر

المنافسة.

بطة في دور سفير وصداقة تفتقر للنزاهة
تصرخ ماشـا عنـد رؤيـة البانـدا لأول مـرة، حين ظهـر كشخصـية جديـدة في السلسـلة “كـم هـو لطيـف!
يجب أن نصبح أصدقاء!”. ماشا هي بطلة مسلسل الرسوم المتحركة الروسية ماشا والدب الذي
كــثر مــن ســبعين مليــون متــابع بين قنواتهــا علــى يوتيــوب يحظــى بشهــرة واســعة، حيــث أن لــديها أ
باللغــات الروســية والإنجليزيــة والإســبانية والبرتغاليــة. وإذا كــان متــابعو ماشــا علــى يوتيــوب مــواطني

كبر من حيث عدد السكان بعد ألمانيا. إحدى دول الاتحاد الأوروبي، لكان هذا البلد هو ثاني أ

كـثر مـن ثلاثين لغـة ويقـع بثهـا أيضًـا علـى نتفليكـس. ومنـذ آذار/ مـارس تُرجمـت هـذه السلسـلة إلى أ
، ظهرت أيضا على التلفزيون الصيني الرسمي، علما بأن الباندا رمز وطني في هذا البلد. بهذه
الطريقة أصبحت ماشا صديقة للباندا الصيني. وليست هذه المرة الأولى التي تكتسب فيها شخصية
كرتونيـــة روســـية مكانـــة في الســـوق الصـــينية. ففـــي ســـنة ، رحّبـــت سلســـلة الرســـوم المتحركـــة

كيكوريكي، الممولة جزئيا من قبل وزارة الثقافة الروسية، أيضا بالباندا.
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تواجه شعبية ماشا انتقادات عديدة، حيث يتهم البعض هذه السلسلة بأنها
دعاية للكرملين

بعد أربع سنوات، وافقت وكالة التلفزيون الحكومية الصينية ومؤلفو سلسلة كيكوريكي على إنتاج
مشـترك لتمنـح البانـدا دور البطولـة. وقـد شملـت دبلوماسـية البانـدا، وهـي مصـطلح مـرئي يشـير إلى
ــار نزاعــا حــول ترخيــص هــذه توســع القــوة الناعمــة الصــينية، سلســلة “الكرتــك” التشيكيــة ممــا أث

. الشخصية، الذي انتهى به الأمر في محكمة براغ العليا في سنة

لا تنتهي صداقة ماشا عند الصين، ذلك أن مبتكريها عملوا منذ البداية على تصدير هذه السلسلة
وجعلوا ذلك من أولوياتهم. حتى اللباس الروسي التقليدي لبطلة السلسلة يسهل الترويج لها في
البلــدان ذات الغالبيــة المســلمة. وإلى جــانب الترجمــات والعنــاوين، تتكيــف سلســلة ماشــا والــدب مــع
المناطق المستهدفة في إطار التوطين، حيث يقع ترجمة أي نص يمثل جزءا من الرسوم المتحركة، على

غرار الإشارات والكتابات الموجزة.

لكن تواجه شعبية ماشا انتقادات عديدة، حيث يتهم البعض هذه السلسلة بأنها دعاية للكرملين،
بما أن الدب هو رمز روسيا. وسواء وقع الإتفاق على هذا الدعاء أم لا، فمن الواضح أن القوة الكبيرة
تحمـل معهـا مسـؤولية كـبيرة، حيـث غـزت سلسـلة ماشـا والـدب مـن خلال الشاشـات قلـوب ملايين

كثر من  دولة. الأطفال حول العالم في أ

مـع ذلـك، إذا كـانت هنـاك شركـة رسـوم متحركـة مهيمنـة في مجـال تصـدير الصـور المتحركـة، فهـي دون
ية الإعلامية تتجلى من خلال شخصية “دونالد دك” و”ميكي منا “ديزني”. فقوة هذه الإمبراطور
ماوس” اللذين يقع تشبيههما أحيانا بالسفراء الثقافيين. كما شارك مالك والت ديزني نفسه في

الدبلوماسية الأمريكية من خلال رحلاته التي روج فيها لديزني وبالتالي لقيم بلاده.

تقـاطعت سـياسات الشركـة ومصالحهـا في البحـث عـن جمهـور جديـد. ففـي أربعينيـات القـرن المـاضي،
يلي وديك مكسيكي في محاولة لجذب المشاهدين في أمريكا أقام “دونالد دك” صداقة مع ببغاء براز
يــة ديــزني متنوعــة وموجــودة في كــل مكــان، حيــث تقــوم خطــة اللاتينيــة. واليــوم، نلاحــظ أن إمبراطور
أعمالها على أربع ركائز: الإنتاج السمعي البصري، والمتنزهات، الشبكات الإعلامية (على غرار القنوات
التلفزيونيــة أو المنصــات الرقميــة)، والتجــارة. في ســنة ، حققــت شخصــية ميــكي مــاوس، الــذي

يبلغ عمره  سنة، حوالي ثلاث مليار دولار بفضل تسويق المنتجات التي تحمل صورته.

بينما تشهد الرسوم المتحركة الأمريكية إقبالا كثيفا على شبابيك التذاكر، تتخلف القارة الأوروبية عن
الركب، إذ لا تمثل الرسوم المتحركة الأوروبية سوى خُمس السوق التي تهيمن عليها الرسوم المتحركة
الأمريكيـة. لكنهـم ليسـوا اللاعـبين الوحيـدين في الساحـة، حيـث تكتسـب الشركـات الإعلاميـة في آسـيا
وزنـا ملحوظـا. منـذ النصـف الثـاني مـن القـرن العشريـن، أصـبحت الاسـتعانة بمصـادر خارجيـة للقيـام
يا الجنوبية أمرا شائعا كثر المهام الفنية إرهاقا بالنسبة لبلدان مثل اليابان أو الهند أو الفلبين أو كور بأ
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لتقليــل تكــاليف الإنتــاج. ولكــن انقلــب هــذا النمــط اليــوم لتــدر صــناعات الرســوم المتحركــة في اليابــان
يا الجنوبية أرباحا طالت جميع القارات، بما في ذلك أوروبا. والصين وكور

كــانت الولايــات المتحــدة وكنــدا والصين علــى رأس قائمــة المتلقين للرســوم المتحركــة اليابانيــة في ســنة
.

خلف الشاشات
تهـدف الرسـوم المتحركـة إلى الترفيـه والتثقيـف والتسـلية وهـي تـدر أرباحـا طائلـة في شبابيـك التـذاكر،
وتحرك سوق الإعلانات وتزيد من عدد المتابعين على موقع المنتج. لا تخطف الرسوم المتحركة قلوب
الأطفـال فحسـب، بـل تثقـل كاهـل الوالـدين بمصـاريف إضافيـة. يعتـبر هـذا التعـايش، المحـدد بمـرور
الـوقت، مثاليـا حيـث يحتـاج الأطفـال إلى رسـوم متحركـة، والرسـوم المتحركـة بحاجـة إلى أطفـال. لكـن
قوتهـا ليسـت اقتصاديـة فحسـب، بـل سياسـية أيضـا. مـن أجـل السـيطرة علـى العـدو، عليـك تربيـة
أطفــاله. وعلــى الرغــم مــن أنــه لم يعــد هنــاك أعــداء واضحــون وعــالميون كمــا كــان الحــال خلال الحــرب

الباردة، إلا أن الرسوم المتحركة الأكثر شعبية لا تزال أمريكية.

https://www.prnewswire.com/news-releases/global-and-china-animation-industry-report-2019-2025-300880157.html
https://www.awn.com/animationworld/mind-your-business-product-placement


لقد وقعت أحداث كثيرة منذ ظهور الديناصور جيرتي لأول مرة، ولا تزال بعض الشخصيات الكرتونية
رغــم مــرور ســنوات عديــدة علــى صــدورها محبوبــة إلى حــد الآن. مــن خلال الشاشــة، تتعلــم الأجيــال
ياتهــا المتعاقبــة مــن الأطفــال مــن خلال الإســفنج والبــط والدببــة والفــئران، وتتــداخل الطفولــة وذكر
الذهبيـة مـع مغـامرات الشخصـيات المفضلـة لـديهم. وهـذا يعـني أن الصـيغة السريـة الأخـرى للرسـوم

المتحركة يدخل فيها مكون أساسي لا غنى عنه: ألا وهو الحب.

المصدر: الأوردن مونديال
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